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RESUMO

O tema abordado nesta pesquisa é o livro eletrénico infantil ou e-book, como é
também conhecido. Alguns questionamentos direcionaram o estudo e as perguntas-
chave: “O que séo e-books?”; “Que tipo de materiais podem ser considerados livros
eletrdnicos?”, “Qual a trajetoria percorrida pelo livro até chegar ao formato digital?” e
“ Como se apresentam esses e-books?”. O problema norteador da pesquisa se
firmou nestas perguntas e adquiriu 0 questionamento central: como se apresentam
0s e-books infantis encontrados no Brasil no que diz respeito as suas
caracteristicas? A partir desses aspectos firmaram-se os trés objetivos especificos
da pesquisa: conceituar os e-books e descrever as transformacdes pelas quais o
livro passou, identificar os diferentes tipos de e-books infantis direcionados as
criancas brasileiras e analisar os materiais selecionados quanto as categorias:
linguagem visual, portabilidade, usabilidade e interatividade. O processo de coleta
dos materiais se firmou em dois focos de busca, nos sites e em livrarias. Nos sites:
programas e canais infantis de televisédo; brinquedos; autores renomados brasileiros
gue produzem obras para este publico e internet de forma geral em sites de busca.
Nas livrarias: sessé@o dos livros infantis e sessdo onde se encontram os CD-Roms,
DVDs e Games. Dezenove materiais foram avaliados quanto a sua qualidade por
meio de tabelas comparativas. As caracteristicas examinadas na analise por
amostragem foram dispostas nas quatro categorias para facilitar a classificacdo dos
documentos e a compreensdo dos resultados. Concluiu-se com a analise destes
materiais que muitos dos livros infantis encontrados no Brasil se apresentam ainda de
forma rigida e fixa, como num livro. Percebe-se que muitas vezes o computador é utilizado
apenas como um suporte novo para o livro impresso. Por meio desta analise fica
bastante claro perceber que livro digital ainda esta muito “preso” ao impresso, sendo
apenas transportado para a web. Com o conhecimento que temos da expansdo da
virtualizacéo percebemos que as midias poderiam agregar de forma qualitativa este material
tdo antigo e que a literatura infantil deveria ser produzida voltada para internet e ndo apenas
na internet. O objetivo geral foi alcancado e foram identificadas as caracteristicas dos
e-books infantis encontrados no Brasil.

Palavras-chave: criancgas, livro infantil, livro eletrénico (e-book).
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ABSTRACT

The subject addressed in this research is the electronic book or e-book children as it
is known. Some questions directed the study as key questions: "What are e-books?"
"What kind of materials can be considered as electronic books?" , "What is the path
traveled by the book until you get to digital?" and "How are these e-books?". The
problem of guiding research has established itself in these questions and acquired
the central question on how to present the e-books for children found in Brazil
regarding the sauna with respect to their characteristics? Since it signed up three
specific goals that the end of the research answered the question problem. Three
chapters unfolded in conceptualizing e-books and describe the transformations which
the book has, dentify the different types of e-books targeted for children to Brazilian
children and analyze the materials selected for the categories: Visual language,
portability, usability and interactivity. The process of collecting the material was
signed by two outbreaks of search sites and bookstores. The sites: programs and
children's television channels; toys; Brazilian renowned authors producing works for
this audience and internet in general, the search engines. Bookstores: session of
children's books and sitting where the cd-roms, dvds and games. The nineteen
samples were assessed for their quality by means of comparative tables.
characteristics examined in the analysis sample were placed into four categories to
facilitate the classification of documents and understand the results. Concluded with
the analysis of these materials that many children's books found in Brazil is still
present in a rigid and fixed, as in a book. One realizes that often the computer is
used only as a support for the new printed. Through this analysis it is clear enough to
realize that digital book is still very much "stuck” to the printed just being transported
to the web. With the knowledge we have of expansdcom our knowledge of the
expansion of virtualization realize that the media could add in a qualitative way this
material as old and that children’s literature should be produced toward the Internet
and not just on the internet. The general objective was achieved where we identified
the characteristics of e-books for children found in Brazil.

Keywords: children, book children, e-book.
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APRESENTACAO

"H4 maior significado profundo nos contos de fadas
que me contaram na infancia do que na verdade que a
vida ensina™ (SCHILLER, poeta alemdo)

Certa vez li que para sermos realmente felizes devemos nos afastar de fazer
aquilo de que néo gostamos. Ora, € inevitavel termos que, por diversas vezes, nos
ocupar com afazeres nem um pouco prazerosos. Na mesma ocasido “o0 texto”
esclarecia como isso poderia ser verdadeiramente possivel. Ele dizia para
lembrarmo-nos do que mais gostavamos de fazer na nossa infancia e escolhermos
entdo uma profissdo a qual se assemelhasse as brincadeiras de que tanto
gostavamos, pois passaremos a maior parte do tempo em funcdo dela. Fiquei
realmente pensando a respeito durante muitos anos, guardando de forma
inconsciente esse conselho e muitas vezes sem perceber, essa recomendacao
direcionou muitas decisdes no decorrer da minha trajetoria. Paro para comparar
atividades que nos dao prazer em realizar com essas brincadeiras de quando
éramos criancas. Esqueciamos realmente de tudo e ndo viamos a tempo passar.
Caso ninguém chamasse para almocgar esqueciamos até que estdvamos com fome
diante do entusiasmo que nos preenchia. Procurei em todo o meu caminho andar
por estradas que me causassem esse furor e que me motivassem a sempre manter
esse entusiasmo sentido na infancia.

Estudei todo o “primario, ginasio e 2° grau” ao lado da minha casa em um

Colégio Estadual chamado “Roberto Moritz"?

. Na quarta série do primario tive uma
professora que se chamava Sueli Rossa, lembro-me ainda de o sobrenome ser
escrito assim, com dois “esses”. Ela despertou em mim o que eu mais gosto de fazer
até hoje, que é inventar histérias e ilustra-las. Sempre ao final da aula, em pé diante
de nossas carteiras enfileiradas, ela tirava um livro em meio aos seus diversos
materiais e 0 contava para nés. Eu gostava tanto disso que até hoje leio contos

infantis antes de dormir, porém com outro olhar, buscando agora diferentes versfées

2Ituporanga—-SC
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e ilustragBes sobre uma mesma histéria e as contribuicbes que podem trazer a uma
criangca. Mesmo adulta, o prazer em se transportar para dentro do enredo, mesmo se
imaginando na personagem de uma lesminha®, por exemplo, é o0 mesmo de quando
era pequena. A bibliotecaria da escola, naquele periodo, abria sempre excecao e
emprestava mais livros que o permitido, pois ndo acreditava como uma crianga
gostava tanto de ler sem ser por obrigacéo.

Mas esta brilhante professora ndo se restringia apenas a leitura. Ela fazia com
gue, a partir de uma musica, criassemos a nossa propria versao da histéria, inventar
uma parddia, ou a partir de uma histéria criar um cartaz, partindo de uma mausica
sugeria uma peca para encenarmos. Eramos realmente produtores e ndo so
receptores dos materiais como tdo bem defende Buckingham. * Essa competéncia
gue nos era conferida fazia ser maravilhoso estudar, ler, ir para a escola e fazer
todas aquelas tarefas sempre criativas exigiam de n6s um potencial que muitos nem
sabiam que tinham.

E neste sentido que Bettelheim ° defende os contos infantis, por eles
restaurarem um significado na vida das criancas. Para o autor, que é educador e
terapeuta de criangas, é muito claro que se elas desde pequenas ja se
conhecessem, soubessem lidar com seus pensamentos mais intimos e desta forma
encontrassem o que lhes é significativamente importante na vida, ndo necessitariam
de ajuda especial, seja na propria infancia ou na vida adulta.

Retomando ao pensamento inicial, em resgatar tudo 0 que eu mais gostava
de fazer na infancia, sdo-me muito nitidas as cenas. Quando visito meus pais, que
moram no mesmo lugar, ouco ainda o “sinal bater”, ndo como uma lembranca, mas
por que agora, depois de anos, ele esta “programado para tocar sozinho”. Entao,
mesmo nas manhas de domingo, no mesmo horario, ouve-se pelos muros adentro
aquele barulho saudoso carregado de memdrias. Além de inventar historias, eu

adorava brincar de professora, mas ndo com alunos de verdade, pois gostava

® PENTEADO, Maria Heloisa. Dona Lucia ja vou indo. Atica Il
* BUCKINGHAM, David. Crescer na era das midias eletronicas. Trad. Gilka Girardello e Isabel
Orofino. Sdo Paulo: Loyola, 2007.

> BETTELHEIM, B. A psicanalise dos contos de fada. Trad. Arlene Caetano, Rio de Janeiro: Paz e
Terra, 1980.
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quando sO6 as bonecas fingiam estudar e se comportavam ora como alunas
exemplares ora como nenhum modelo a ser seguido. Passava o0 dia inteiro
escrevendo no quadrinho grudado na parede da garagem, corrigindo provinhas
imaginarias e buscando ser uma professora tdo boa quanto as que eu tive. Adorava
também criar. Criava desenhando mil roupas e compilava-as de forma que pareciam
livrinhos ou revistas. Fingia vendé-las ou usa-las como uma princesa que as pode
trocar a todo instante. Eu desenhava, desenhava, escrevia, escrevia, recortava,
recortava, pintava, coloria e até hoje tenho verdadeiro fascinio em fazer tudo isso.

Cursei em 1998 Artes Cénicas na Universidade do Estado de Santa Catarina
— UDESC, ocasido na qual passei a residir em Floriandpolis. Frequentei a metade do
curso, quando iniciei Moda-Estilismo na mesma instituicdo por conta de disciplinas
de figurino que havia cursado e que me motivaram a mudar de curso. Os quatros
anos e meio passaram e nem foram percebidos, pois nunca foram encarados como
estudo diante do encanto que me causava. A Pds-Graduacdo em Moda- Pesquisa e
Criacdo, veio simultaneamente a experiéncia de lecionar no Centro Universitario
Leonardo na Vinci — Uniasselvi em Indaial, onde leciono ha cinco anos. Ministro
disciplinas de Desenvolvimento de Produto e Colecdo, Computacédo Grafica aplicada
ao Design e Desenhos Técnicos de Produtos do Vestuario fazendo uso de
aplicativos como o CoreIDRAW e o Photoshop. Atualmente leciono também para os
cursos de Design de Moda na Faculdade Estacio de S4 e UDESC, ambas
localizadas em Floriandpolis —SC.

Optei pelo Mestrado em Educacdo com a intencdo em estudar outra area de
meu interesse que fosse diferente a de Design em Moda, embora a linha de
pesquisa de Educacdo, Comunicacdo e Tecnologia acaba por envolver tudo que diz
respeito as disciplinas que ministro. Todos os conhecimentos adquiridos para a
realizacdo deste projeto me auxiliaram de maneira simultdnea aos processos
desenvolvidos em sala de aula. Principalmente nas disciplinas que envolvem o0s
Laboratorios de Informética faz-se uso das tecnologias que permitem aplicar na
pratica tudo o que compreendemos ha teoria a respeito dos beneficios das midias e
da virtualizacéao.

Como projeto pessoal, trabalharei futuramente dedicando grande parte do
meu tempo ao desenvolvimento de livros para criancas em paralelo as aulas de

Design de Moda. A minha ultima historia escrita, intitulada de Xeque-Mate esta em
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processo de finalizagdo de pinturas e acabamentos das ilustracdes e sera editada no
segundo semestre de 2010 por uma editora paranaense. A pesquisa sobre livros
infantis digitais, na qual veremos no decorrer deste projeto, auxiliou de maneira
grandiosa meu crescimento como produtora de historias para criancas consideradas
nativas digitais. Suas percepcdes a respeito do mundo que as cerca é diferente das
de quando éramos pequenos. Essas mudangas em seus comportamentos mostram
caminhos aos que convivem com elas e desenvolvem produtos direcionados a elas.
Caminhos estes que nem sempre sSdo 0S mesmos que imaginamos gostarem de
trilhar, pois possuem outras interpretacfes e exigem novos parametros para
lidarmos com elas. Diante destes novos leitores, optei por desenvolver também uma
versao digital do livro Xeque-Mate com todos os recursos considerados positivos
analisados nesta pesquisa.

Para o ingresso no Mestrado em Educacédo, Comunicacao e Tecnologia, fiz o
projeto sobre e-books para criangas, como ja mencionei anteriormente, por acreditar
que livros digitais sdo mais uma maneira de incentiva-las a leitura diante desta
“febre” que elas tém pelos computadores. O formato da pesquisa passou por
grandes mudancas no decorrer desses quase dois anos obejetivando delimitar
melhor o tema. O foco central continua sendo os livros digitais com o0s quais se fara
uma andlise dos materiais encontrados direcionados para criangas brasileiras.

Olho para minha vida e vejo que tudo o que faco € com imenso encanto e
satisfacdo. Olho para tras, para minha infancia vivida infinitas vezes de tanto que a
relembro, e percebo que todas as opc¢des hoje feitas sdo exatamente as que eu
“fingia fazer quando era pequena”: professora, moda, livros infantis, desenhar, pintar

quadros, criar, criar e criar...
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INTRODUCAO

“E preciso correr o maximo que vocé puder para
permanecer no mesmo Hlugar. Se quiser ir a algum
outro lugar, deve correr pelo menos duas vezes mais
depressa do que isso”®

Cada vez mais, as midias eletrbnicas tém um papel importante na definicao
das experiéncias culturais das criancas que nascem ou crescem na sociedade
contemporanea. Formam-se grupos que podem ser delineados com grande nitidez
entre aqueles que sabem usar e 0s que ndo sabem usar as tecnologias. As criangas
e 0S jovens, por sua vez, ja nasceram em meio a esse turbilhdo de novas invencdes
gue nos sdo apresentadas todos os dias e sdo consideradas por isso como “nativos
digitais™’.

Segundo Pierre Lévy, nesta realidade virtual na qual estamos
irreversivelmente inseridos, em meio a internet e ciberespacos, “enquanto tal, a
virtualizacdo ndo é nem boa, nem ma, nem neutra. Ela se apresenta como

"8 Ele nos alerta

movimento mesmo do ‘devir outro’ - ou heterogénese — do humano
que antes de temé-la, condena-la ou lancarmo-nos as cegas a ela, devemos
primeiramente fazer um esforco para apreender, pensar e compreender toda a
amplitude que a virtualizacdo exprime. Dos autores analisados nesta pesquisa que
discutem este tema ele é o que menos pareceu se envolver no embate entre os que
defendem e criticam esse fendbmeno e, a0 mesmo tempo, 0 que mais se esfor¢ou
para compreender por completo as particularidades da virtualizacéo.

E este viés que esta pesquisa percorre. Da mesma forma que Lévy nos
convoca a nao rotularmos a virtualizacdo, convida-se o leitor a encarar os e-books
de forma também imparcial, tomando-o ndo como o melhor meio para a crianca ler
um livro, nem como um inimigo ou substituto do livro impresso, mas como mais
uma forma de leitura. O livro eletrénico, que é fruto da virtualizacdo, pois €é lido em
suporte digital, ganha destaque nesta investigacdo ao ser apontado como mais um
método para os leitores mirins poderem desfrutar de uma histéria direcionada a

eles.

® CARROL, Lewis in Bauman (p.64). BAUMAN, Zygmund. Modernidade Liquida. Rio de Janeiro, Jorge
Zahar. 2001.

" PRENSKY, Marc. Digital GameBased Learning (2001) utiliza esse termo para nomear o individuo
que nasceu na era digital, submerso no mundo conhecido como hitech (alta tecnologia).

® LEVY, Pierre. O que é virtual? S&o Paulo: Ed. 34, 1996. Grifo do autor.
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Percebe-se que essas mudancas pelas quais passamos, com 0 surgimento
de novas tecnologias, foram também sentidas por nossos antepassados com o
aprimoramento das técnicas existentes. A escrita, a expansédo do conhecimento com
o0 invento da impressdo, o periodo da revolucdo industrial, a invencdo dos
automoveis e telefone, por exemplo, sdo alguns desses processos que modificaram
o0 convivio de uma sociedade.

Ao olharmos para tras podemos tracar com mais clareza uma linha
cronolégica do surgimento de cada técnica e quais as inveng¢des que mais causaram
impacto e mudancas nas vidas das pessoas. De fato, o advento de computadores,
softwares e informag6es em rede de modo simultaneo é algo fascinante e causa ao
mesmo tempo nas pessoas angustia e entusiasmo. Para os “analfabetos ou

imigrantes digitais™®

, como sdo chamadas as pessoas que ndo sabem usar as novas
tecnologias ou que ndo tém dominio de todas as suas potencialidades, sentem com
grande nitidez o “antes e o0 depois” destas novas tecnologias. Quem passou por
esse processo de migracdo™® se diferencia com nitidez de quem faz uso constante
dos elementos da virtualizacdo. Criancas e jovens ja nasceram socializadas nessas

“novas invencdes”, por isso que sao rotuladas como nativas dessa sociedade digital.

Criancas e jovens que fazem parte da geracao net ja exibem um perfil muito
diferente dos excluidos digitais, e as diferencas ndo estdo apenas na
fluéncia com que usam computadores e redes. A conduta desses jovens em
atividades diarias em seus computadores muda também a maneira como
agem quando ndo estdo conectados. Essas novas maneiras de pensar e
agir das novas geracOes digitais influenciardo o futuro das escolas e da
educacéo de modo geral. ™

De fato, professores que lecionam para este publico ja percebem essa
diferenca em sala de aula e sentem de maneira brusca a necessidade de mudar

seus métodos de ensino-aprendizagem. Os produtores de materiais direcionados

® PRENSKY, Marc. Digital natives, digital immigrants. In:_. On theHorizon. NCB University Press, No.
5, Vol. 9. 2001. Disponivel em:<http://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20%?20Digital
%20Natives,%?20Digital % 20lmmigrants%20%?20Part1.pdf>. Acesso em: 15 fev. 2009.

Prensky usa o termo “imigrante digital” para nomear o individuo nascido na era analogica, que aos
Poucos vai se familiarizando com as diferentes tecnologias.

° Entende-se aqui por “migragao”, as pessoas que nasceram no periodo que antecede o surgimento
e uso em grande escala de computadores, internet e demais tecnologias criadas a partir destas e que
se véem inseridas neste meio tecnolégico.

1 TAPSCOTT, D. Growing up digital: The rise of new generation. Nova Yorque: McGraw Hill, 1998. p.

115-116. Geracao net é um termo criado pelo autor para designar criangas e jovens que, desde muito
cedo, utilizam regularmente computadores e acessam redes digitais.
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para o publico infantil da mesma forma procuram se adequar a essa nova geracao
lancando produtos que Ihes sejam peculiares, caso contrario, correm o risco de as
criangas nao se interessarem.

Diante destes produtos digitais dirigidos para as criancas destaca-se o tema
desta pesquisa que é a analise das caracteristicas do Livro Eletrénico infantil,
ou e-book, como é igualmente conhecido. A questdo que determina a trajetéria da
investigacdo se consolidou na idéia de procurar por estes materiais e analisa-los
pela forma como sdo apresentados as criancas, ja que a leitura ndo acontece no
papel impresso e sim em uma tela. A partir disto o “problema norteador” se firmou
em: Como se apresentam os e-books infantis encontrados no Brasil no que diz
respeito as suas caracteristicas?

Com base nesta problematica delineou-se 0s seguintes objetivos:

GJETIVO GERAL \

Identificar as caracteristicas dos e-books infantis encontrados no Brasil

OBJETIVOS ESPECIFICOS
- Conceituar e-books e descrever as transformagdes pelas quais o livro passou;

- Identificar os diferentes tipos de e-books infantis direcionados para criangas
brasileiras;

- Andlisar os materiais selecionados quanto a sua linguagem visual, portabilidade,

\usabilidade e interatividade. /

Quadro 1: Objetivo Geral e Objetivos Especificos

Para melhor entendermos a estrutura com a qual se organizou o trabalho,
abordar-se-4 de maneira mais detalhada cada um dos trés capitulos apontando os
critérios estabelecidos para o seu desenvolvimento.

No primeiro capitulo, delineou-se brevemente a importancia do livro de
histérias para criancas, ja que a idéia central da pesquisa engloba diretamente as
narracdes direcionadas a elas. Desta forma, viu-se a necessidade de levantar

algumas consideracdes acerca do texto literario em si, ja que as historias infantis se
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pautam seguindo essa estrutura. Esta definicdo se fez presente, pois foi preciso
esclarecer alguns conceitos de Literatura infantil para poder caracterizar os materiais
encontrados quanto ao seu conteudo.

Este capitulo abordou também questionamentos acerca da relacdo das
criancas com as midias. O foco da pesquisa foi analisar as historias infantis que se
encontram atualmente também no formato digital, os e-books, e estes meios sdo
“familiares” a este publico. Nao s6 a relacdo delas com os computadores ou historias
virtuais foram explorados, mas a intervencado das midias em suas vidas de forma
geral.

A fundamentacao teorica se consolidou com base em pesquisa bibliografica
para se obter maior clareza quanto ao significado de palavras que norteiam a
pesquisa. O primeiro capitulo definiu 0o que pode ser considerado como um livro
eletrbnico a partir dos conceitos de autores como Bellei (2001), Bonezi (2007),
Chartier(1999), Furtado (2002), Lajolo (2009), Lévy (1996), Santaella (2004) e
Zilberman (2001). Para dar procedéncia ao restante da pesquisa era essencial a
definicdo desse conceito em especifico, para posteriormente classificar e descrever
0S materiais no segundo e terceiro capitulos. Tracou-se como meta responder trés
pergunta-chave: “O que s&o e-books?”; “Que tipo de materiais podem ser
considerados como livros eletrénicos?” e “Qual a trajetdria percorrida pelo livro até
chegar ao formato digital?” arriscando até sugestdes de como ele podera ser lido um
dia.

O segundo capitulo descreveu as estratégias de busca das fontes de
pesquisa. Por estas estratégias foram identificados os dezenove diferentes tipos de
e-books encontrados em sites brasileiros e nas livrarias. Estes, obviamente, se
enguadram como livros eletronicos diante dos conceitos anteriormente estabelecidos
no primeiro capitulo. A andlise destes materiais se deu por amostragem diante do
grande numero de materiais existentes, fazendo necessario apontar apenas o0s
dezenove diferentes tipos.

A verificacdo ocorreu no terceiro capitulo por meio da catalogacdo dos
materiais em tabelas distintas e distribuidos em quatro categorias diferentes para
facilitar a compreensdo das caracteristicas de cada e-book. A intencdo da divisdo
por categorias de analise (Linguagem visual, Portabilidade, Usabilidade e

Interatividade) foi classificar quanto a qualidade das caracteristicas referentes aos
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materiais que se encontram em formato digital.

A categoria Linguagem visual verificou as ilustracées e o layout de forma
geral dos e-books.

A categoria Portabilidade teve a funcdo explorar todos os novos meios
(midias) para ler um livro infantil diante das crescentes inven¢des nesta area pois a
cada dia desenvolvem-se inumeras ferramentas, aplicativos, softwares, objetos
eletroeletrénicos, armazenadores virtuais, cartbes de memodria e muitos outros
aparatos tecnoldgicos que até mesmo 0s mais atentos as tecnologias desconhecem.
Diante disto os recursos multimidias auxiliadores da leitura virtual foram expostos
para maior entendimento da portabilidade de um e-book.

A categoria Usabilidade se encarregou de analisar as paginas virtuais, a
legibilidade do texto, som, a facilidade de encontrar o material e a usabilidade de
forma geral.

Coube a categoria Interatividade verificar se as histdrias possuem hipertexto e
se ha possibilidade de interacdo com o texto e com as ilustracdes.

AplOs a indicacdo quantitativa destes resultados, foi feita uma analise
descritiva individual destacando alguns detalhes importantes percebidos neles. De
forma geral, é nitido perceber como € ainda precaria a maneira como estes materiais
digitais s@o disponibilizados. Os materiais selecionados possuem boas historias,
otimas ilustracdes, livros com a narracéo do texto, imagens com animacao e outras
caracteristicas que também sdo muito usadas em livros infantis. Ora, mas néo é isso
gue ja vemos nos livros impressos? Com tantos recursos que poderiam ser usados
diante das midias existentes, da virtualizacdo, dos softwares e aplicativos, percebeu-
se que os livros digitais ainda ndo se distanciam muito dos livros impressos quanto
as suas caracteristicas.

As midias e os livros digitais em especifico sdo vistos nesta pesquisa, como
grandes aliados na educacao das criancas e jovens na sociedade contemporanea.
Se soubermos usar essas ferramentas a favor do ensino-aprendizagem, quem sabe
teremos uma geracdo que valorize ainda mais o prazer pela pesquisa, leitura e

conseqguentemente, adultos criativos e transformadores, conscientes de suas acoes.






25

CAPITULO 1 E-BOOK: DO LIVRO IMPRESSO AO DIGITAL

1.1 O LIVRO DE HISTORIA INFANTIL E A RELACAO DAS CRIANCAS COM
AS MIDIAS

Os livros de historias infantis sdo tdo encantadores, que para muitos de nés
permanecem até hoje como verdadeiros objetos sagrados. Ao retomarmos a leitura
de um desses, muitas vezes despedacados de tdo lidos, tragamos uma ponte
imediata para aquele tempo que ndo volta mais e, a medida que os anos passam,
aufere maior importancia em nossas vidas. Por meio deles experimentamos as
mesmas sensacfes que sentiamos quando alguém um dia nos narrou a histéria,
mergulhando novamente em nosso mundo secreto, cheio de desejos infantis e
mistérios existenciais. Tatar'? nos afirma que, tenhamos ou ndo consciéncia, 0s
contos de fadas modelaram em nés, codigos de comportamento e trajetorias de
desenvolvimento ao mesmo tempo em que nos muniram de idéias sobre como agir
sobre 0 que acontece no mundo.

Diante da influéncia que percebemos dos livros infantis terem moldado de
certa forma nosso caminho, compreendemos cada vez mais que a literatura
direcionada para criancas, procura dirigi-las para a descoberta de sua identidade e
formacdo de seu carater. O educador e terapeuta de criancas gravemente
perturbadas Bruno Bettelhein®®, acredita que os contos de fadas se encaixam
perfeitamente quanto a este direcionamento, pois eles ndo evitam mostrar 0s
problemas existenciais inerentes a todos nés. Bettelhein salienta que “a crianca se
sente entendida e apreciada bem no fundo de seus sentimentos, esperancas e
ansiedades, sem que tudo isso tenha que ser puxado e investigado sob a luz
austera de uma racionalidade que ainda esta aquém dela”*. A crianca se identifica
com uma boa literatura infantil, pois ela mostra a realidade de uma forma nova e

criativa deixando espacos para a imaginacao desenvolver-se nas entrelinhas.

2 TATAR, Maria. Contos de fadas: edicdo comentada e ilustrada.Trad. Maria Luiza X. de A. Borges.
Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed., 2004.

¥ BETTELHEIM, B. A psicandlise dos contos de fada. Trad. Arlene Caetano, Rio de Janeiro: Paz e
Terra, 1980. (p.12)

" BETTELHEIM. Op. Cit. (p.27)
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A vida é frequentemente desconcertante para a crianca diante de tantas
informacdes que ela ainda ndo esta preparada para conhecer. Ela precisa ter a
possibilidade de se entender neste mundo complexo com o qual deve aprender a

lidar.

Para ser bem sucedida neste aspecto, a crianca deve receber ajuda para
gue possa dar algum sentido coerente ao seu turbilhdo de sentimentos.
Necessita de idéias sobre a forma de colocar ordem na sua casa interior, e
com base nisso ser capaz de criar ordem na sua vida. Necessita, e isto mal
requer énfase neste momento de nossa histéria, de uma educacdo moral
gue de modo sutil e implicito conduza-a as vantagens do comportamento
moral, ndo através de conceitos éticos abstratos, mas daquilo que lhe
parece tangivelmente correto, e portanto significativo.'®

A crianga encontra este tipo de significado nos contos infantis. Por meio das
histérias, os adultos podem conversar com as criangas sobre 0 que € importante em
suas vidas, sobre gquestdes que vao do medo do abandono e da morte as fantasias
de vingancas e triunfos de finais "felizes para sempre". Tatar assegura que enquanto
olham figuras, léem episodios e viram péaginas, adultos e criancas podem
estabelecer uma "leitura interativa”, dialogos que ponderam os efeitos da historia e
oferecem orientacdo para o pensamento sobre assuntos similares do mundo real. A
leitura na infancia prepara as criangas para o mundo sobre assuntos como: o fato
de a natureza humana ndo ser inatamente boa, que o conflito é real, que a vida é
muitas vezes severa antes de ser feliz, e com isso as tranquiiliza quanto a seu senso
de individualidade e em relacdo a seus préprios medos.®

Percebe-se que, cada vez mais, as criancas deixam de se interessar por
brincadeiras inventadas por elas ou daquelas que passaram de geracdo em
geracdo. As historias infantis muitas vezes ndo exercem mais nelas aquele fascinio
gue nos causava quando ouviamos um conto. Tudo ja vem pronto, desde o0s
brinquedos até a imaginacdo homogeneizada. A nocdo de que as criangas estdo
crescendo privadas de suas experiéncias infantis, tornou-se corriqueira na psicologia
popular levando muitos a acreditar na "morte da infancia". As midias eletrbnicas
crescem rapidamente a cada dia e muitas vezes modificam precipitadamente
também as percepc¢des que as criancas fazem do mundo onde vivem.

Para entendermos melhor essa preocupacao acerca da infancia e de tudo que

pode influenciar na educacdo de uma crianca, ndo parece incorreto definir a

> BETTELHEIM.Op. cit. (p. 13)
® TATAR. Op.Cit.
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“infancia” como uma idéia em si fundamentalmente moderna. O professor David
Buckingham®’, referéncia internacional no campo da pesquisa em Midia-Educacéo
sugere que a separacao entre criancas e adultos comecou na Renascenca e atingiu
maior forca com a expansao da industrializacdo capitalista. Neste sentido, nossa
compreensao contemporanea de infancia tem como base assegurar a estabilidade
da ordem social, ja que s&o confinadas em instituicbes de escolarizacao obrigatoria.
“Definir as criangas como inerentemente ‘irracionais’ justifica a introducédo de um
longo periodo no qual elas pudessem ser treinadas nas artes do autocontrole e do
comportamento disciplinado™®

As criangas sao atualmente vistas como independentes e decididas em suas
acOes e passam a ter voz ativa nas decisdes da familia. Principalmente em relacao
as midias elas sdo encaradas como dotadas de uma forma poderosa de
“alfabetizacdo midiatica” e possuidoras de uma sabedoria natural espontanea que de
certo modo parece negada aos adultos. Acredita-se, por exemplo, que atualmente
uma crianga de idade aproximada a dez anos tem mais informagdes armazenadas
qgque um homem de setenta anos, devido a quantidade de subsidios que Ihes sdo
passados diariamente resultantes da vida moderna.

De fato, toda a sociedade contemporanea ainda sente este crescente impacto
causado pelo acumulo de informacéo. Impacto este sentido ndo apenas em funcao
da eletrdbnica em si, que surgiu nas ultimas décadas, mas como estas nos
proclamam mudancas culturais profundas em formas de acesso a essas

informacdes e 0s habitos passamos a ter ao consumir conhecimento.

A valorizacdo do leitor e da leitura parece chegar tarde demais: anuncia-se
o final da era do livro, sua substituicdo por multimidias interativas, a
metamorfose do consumidor de obras escritas no nerd internauta,
aventureiro que percorre até agora desconhecidos universos virtuais.*®

Zilberman questiona a influéncia das tecnologias nos processos de leitura,
com 0s quais transmitimos e acumulamos saberes, e a existéncia das bibliotecas

sem livros, em que a leitura esta dissociada do livro. O tipo de leitura que fazemos

" BUCKINGHAM, David. Crescer na era das midias eletronicas. Trad. Gilka Girardello e Isabel
Orofino. Sao Paulo: Loyola, 2007. (p. 52)

'8 Op. Cit. grifo do autor.

19 ZILBERMAN, Regina. Fim do livro, fim dos leitores? Sao Paulo: SENAC, 2001. (p.105)
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hoje € o0 mesmo de um livro impresso ou transmitem uma compreensao superficial
do que esta sendo transmitido? Muitas das leituras disponibilizadas para as criancas,
mais parecem manuais de como deveriam se comportar, ou contam historias de
personagens perfeitas, inexistentes na vida real. Zilberman da mesma forma critica
estes materiais, e acredita que o interesse da crianca pela leitura desaparece no
mesmo instante em que a repreensdo é compreendida. “A mascara cai quando se
percebe a intengdo moralizante; e o texto se revela um manual de instrugoes,
tomando o lugar da emissdo adulta, mas ndo ocultando o sentido pedagdgico”°.
Tanto em livros impressos, como nos digitais, ainda encontramos histérias com
essas caracteristicas.

Atendo-nos mais as tecnologias e tudo que surge em prol de facilitar nossas
vidas, Buckingham afirma que cada vez mais, as midias eletrbnicas tém um papel
mais significativo na definicdo das experiéncias culturais das crian¢cas que nascem

ou crescem na sociedade contemporanea.

N&o ha mais como excluir as criangas dessas midias e das coisas que elas
representam, nem como confinad-las a materiais que os adultos julguem
bons para elas. A tentativa de proteger as criancas restringindo o0 acesso as
midias estd destinada ao fracasso. Ao contrario, precisamos agora prestar
muito mais atencdo em como preparar as criancas para lidar com essas
experiéncias.”

Criancas e jovens tém tempo e curiosidade para se lancar nas redes de forma
aberta, para criar e descobrir novas informacdes. Os melhores produtores de
software temem mais, por exemplo, a capacidade dos jovens para gerar inovagoes
do que das proprias empresas concorrentes.

A ruptura nas hierarquias de poder em relagdo ao acesso e processamento
das informacBes é caracteristica da internet e atinge diretamente as
maneiras formais de treinamento e aquisicdo de conhecimentos. Cada vez
mais, € preciso que haja uma nova escola, que possa aceitar o desafio da
mudanzgza e atender as necessidades de formacéo e treinamento de novas
bases.

Essas transformacdes refletem no comportamento das novas geracdes

0 ZILBERMAM, Regina. A literatura infantil na escola. Sao Paulo: Global, 2003 (p. 24)

2L Op. cit. (p. 32)

2 KENSKI, Vani Moreira. Educacéo e Tecnologias: O novo ritmo da informac&o. Campinas: Papirus,
2007. (p.51)
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(principalmente as que nasceram a partir dos anos 90 e que convivem naturalmente
com computadores e redes) e suas relacdes com a educacgao. Kenski ressalta que
“as criancas sdo, pela primeira vez, autoridades, especialistas em algo central.”* Ela
ainda destaca uma frase que traduziu e que € bastante impactante escrita por
DonTapscott: “Pela primeira vez, num dado dominio, os estudantes viraram
professores e o0s professores, alunos. A dindmica do poder alterou-se para
sempre.”* Esse mesmo autor informa que na Finlandia, por exemplo, em meados
dos anos 1990, o governo escolheu 500 criancas e jovens para que dessem
formacdo tecnolégica aos seus professores. A hierarquia do saber se inverteu a
ponto de ele acreditar que ndo tem mais volta. E é a respeito deste papel de
protagonistas que as criancas desejam assumir, que percebemos que a relagao
delas com as midias se estreitam cada vez mais. Mas cabe analisarmos essa
afirmativa e dizer que o fato de as criancas terem dominio sobre as tecnologias, ndo
significa que saibam mais que um adulto, pois a pouca idade |lhes priva na maioria
das vezes da ética, do discernimento e de compreender todo o contexto moral,
politico, econdmico que estao inseridas.

Quando nos referimos a midia, normalmente a delineamos com uma imagem
pejorativa e que existe para nos manipular ou iludir. Bertoni e Fernandes® fazem
mencao a essa impressao de que as midias nos parecem estar sempre a servico de
uma ideologia dominante. As autoras acreditam que se estamos em um mundo
capitalista, neoliberal e globalizado, que é funcdo dos meios de comunicacdo
venderem essa idéia, ja que também dependem desse mundo para sobreviverem.

Martin Barbero® nos alerta quanto ao reconhecimento da complexidade
cultural que hoje contém os processos e meios de comunicacao pois sdo muitos os
compromissos que estes tém de assumir antes de serem puramente praticas
instrumentais. O autor procura em sua obra Dos meios as mediacdes que o leitor

primeiramente distinga que:

23 KENSKI. Op. Cit. (p.49)

2 TAPSCOTT, D. Growing up digital: The rise of new generation. Nova Yorque: McGraw Hill, 1998.
?® BERTONI, Luci Mara; FERNANDES, Angela Viana Machado. Industria Cultural e Educac&o.
Ensaios, Pesquisas, Formacdo. Cap. V — Midia e Campanhas Educativas. Araraquara: JMEditora,
2003. (p.99)

*® MARTIN-BARBERO, Jeslis. Dos meios as mediacdes: comunicacao, cultura e hegemonia. 5 ed.
Rio de Janeiro: Ed. UFRJ, 2008.
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0s meios de comunicagdo constituem hoje espagos-chave de condensacdo
e interseccdo de mdltiplas redes de poder e de produgdo cultural, mas
também alertar, ao mesmo tempo, contra o pensamento Unico que legitima
a idéia de que a tecnologia é hoje o grande mediador entre as pessoas € o
mundo, quando o que a tecnologia medeia hoje, de modo mais intenso e
acelerado, é a transformacdo da sociedade do mercado, e deste em
principal agenciador da mundializacéo. (op. cit.)

Briggs e Burke fazem a mesma tentativa na obra Uma histéria social da
midia?” em olhar o tema por angulos diferentes, pois procuram evitar dois perigos: o
de afirmar que tudo piorou com as mudancas geradas pelas midias ou admitir que
houve um progresso continuo.

O mesmo temor que gerou na sociedade o surgimento da imprensa por
Gutenberg em meados de 1450, € igualmente sentido hoje com preocupacdes
acerca da influéncia negativa da televisdo e internet sobre nossos valores
comportamentais. Para se detalhar melhor essa comparacdo avancaremos mais na
histéria com o exemplo extraido da obra de Postman quando ele cita a antiga lenda
egipcia O Julgamento de Thamus®. Ele narra o dia em que Thamus recebeu o deus
Theuth para que lhe mostrasse suas diversas invencdes. Dentre elas estava a
escrita que ele enalteceu afirmando ao rei que ela iria aperfeicoar tanto a sabedoria
como a memdria. Prontamente Thamus afirmou que aquela invencdo néo seria boa
pois aqueles que a adquirissem iriam “parar de exercitar a memoria e se tornardo
esquecidos; confiardo na escrita para trazer coisas a sua lembranca por sinais
externos, em vez de fazé-lo por meio de seus proprios recursos internos. O que vocé
descobriu é a receita para a recordacdo, ndo para a memaria’ (Op. Cit). JA em
relacdo a sabedoria ele acreditava que quem a tivesse, a usufruiria sem a realidade
pois estes iriam “receber uma quantidade de informagé&o sem a instrucdo adequada,
e, como consequéncia, serdo vistos como muito instruidos, quando na maior parte
serdo bastante ignorantes”. (Op. Cit.) O rei temia que as pessoas providas com o
conceito de sabedoria, que nao fosse a sabedoria verdadeira viriam a ser um fardo
para a sociedade.

Ora, se esta ndo € exatamente a situacdo que vivemos hoje. As midias de
maneira bem mais impactante do que no surgimento da escrita, propagam

informacgéao de forma instanténea, disseminando o conhecimento em tempo real, este

" BRIGGS, Asa; BURKE, Peter. Uma histéria social da midia: De Gutenberg & Internet. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar, 2006. (p.13-14)
8 POSTMAN, Neil. Tecnopdlio: a rendicéo da cultura & tecnologia. Sdo Paulo: Nobel, 1994.
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sendo adequado ou ndo. Um argumento ou julgamento sobre qualquer questao,
mesmo ndo sendo a respeito das tecnologias, ndo precisa ser visto como ou € isto
ou aquilo, como um fardo ou uma bencado. Ela pode ser boa como ruim e nao
precisamos tomar partido em sem contra ou a favor.

Referindo-se ao publico infantil, a praticidade e o fascinio perante tudo o que
a midia nos exerce ainda, ndo poderia ser diferente se tratando das criancas. As
criticas a respeito do que é produzido a elas é ainda assunto bastante discutido

entre os estudiosos, principalmente tratando- se da midia televisiva.

Muitos caminhos tém de ser simultaneamente trilhados na tentativa de criar
um melhor ambiente de midia para as criangas e de pdr em pratica seus
direitos: seu direito de acesso a informacao, principalmente informagédo de
boa qualidade; seu direito a liberdade de expressao; seu direito a participar
da midia e seu direito de serem protegidas de contetidos nocivos.?

Tratando-se ainda das criancas em relacdo as midias, a Convencao
Organizacao das Nacdes unidas (ONU) nos deixa claro em seus documentos quanto
a este direito delas de provisédo, protecao, producéo e participacdo. Ao se defender o
direito de participagdo das criancas nas midias, passamos a falar dos direitos
"passivos” aos "direitos ativos". "A énfase aqui ndo esta tanto naquilo que deveria
ser oferecido as criancas (ou mantido distante delas), mas no direto envolvimento
delas na formacao e na produgdo do ambiente de comunicacdo que as cerca."*°

Grande parte dos materiais disponibilizados as criancas pelas midias ndo tém
preocupacao alguma com esta producdo de qualidade para elas ou algo que
pudesse ser produzido em paralelo por elas. Viu-se nesse publico, ndo s6 pela
indUstria cultural, uma grande fatia lucrativa e a impressdo que temos € que uma
midia sustenta a outra, fazendo-nos acreditar que s&o insubstituiveis em nossas
vidas assim como os produtos oferecidos por ela.

Na obra A crianca e a producdo cultural 3!, Capparelli e Longhi falam das
transformacdes que as novas tecnologias da comunicacdo e da informacéo
trouxeram para a cultura digital, pois percebemos o grande espago que se abriu para
a ampliacdo do lucro por meio de produtos lancados para as criancas. Eles dividem

® BUCHT, Catharina; FEILITZEN, Cecilia Von. Perspectivas sobre a crianca e a midia. Brasilia:
UNESCO, 2002 . (p. 231)

% BUCKINGHAM, Op. Cit. (p. 291)

¥ CAPPARELLI, Sérgio; LONGHI, Raquel. A crianca e a producéo cultural: do brinquedo 2 literatura.
Cap. lll = Producéao cultural digital para a crianca. Porto Alegre: Mercado Aberto, 2003.
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esta producdo cultural infantii em aquelas que fazem parte das velhas midias,
referindo-se aos suplementos culturais, livros, programas infantis pela televiséo,
filmes, discos e aqueles que se relacionam com as novas midias que sao 0s jogos
de computador, correio eletrbnico, chats, suplementos culturais e os livros
eletrénicos.

Diferente das antigas midias que centralizam de forma padronizada seus
programas e conteudos, sdo as novas midias as quais permitirdo que o que foi
mencionado anteriormente possa ser colocado em pratica. Ressalta-se novamente
que é direito das criancas que todos os envolvidos sejam também autores, ja que
podem intervir diretamente no conteudo dos produtos. Desta forma, a comunicacao
passa do modelo um para muitos para muitos para muitos.

Nesse mesmo viés, Borges® partilha da mesma perspectiva quando vé a
relacdo promovida pelas tecnologias na expansao da educacdo a distancia com as
praticas pedagogicas. Borges intitula esta nova proposta de uma comunicac¢do que
se d& de todos-todos, pois € viabilizada pelo uso das ferramentas interativas do
ciberespaco, diferente da comunicacao unidirecional um-todos onde o professor se
comunica com o aluno e este “devolve” suas aprendizagens somente a ele como
acontece nos métodos pedagogicos do ensino tradicionais.

Esta transicao é de fato, igualmente almejada pelos livros eletrbnicos em que
os leitores possam ser de certa forma, também autores da obra.

E defenderemos a idéia de que ha implicacbes qualitativamente diversas em
certos produtos culturais digitais, onde a crianga participa do proprio
processo de producdo. Nesse caso, a crianca é ator ou trabalhador

intelectual, tomando a expressdo “producdo cultural infantil” nos dois
sentidos, ou seja, feita para as criancas e feita pelas criancas. *

Faz-se agora um recorte na andlise que Capparelli e Longhi praticaram ao
observarem uma crianca em duas situacdes diferentes na web®*, ja que esta fatia da

pesquisa dos autores faz necessaria aqui, pois exprime uma forte caracteristica vista

¥ BORGES, Martha Kaschny. Sociedade da informacdo, educacéo digital e inclusdo. Cap. Il -
Educacédo e Cibercultura: perspectivas para a emergéncia de novos paradigmas educacionais.
Florianépolis: Insular, 2007. (p. 76)

% BORGES.Op. Cit. (p. 88)

** Web é um sistema de documentos em hipermidia que s&o interligados e executados na Internet.
World Wide Web. Na lingua portuguesa significa: "Rede de alcance mundial'; também conhecida
como Web e WWW). Grifo do autor.
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também pela pesquisadora desta investigacdo acerca dos livros eletrbnicos. Na
primeira situacdo, a crianca entra em um chat direcionado para seu publico (até 12
anos, sendo que a menina tinha 11) e a segunda ela entra em um site de contos,
fabulas, poesias, piadas e parlendas. O site é italiano, mas com o menu tematico
mostra 0s caminhos entre autores, livros e CDs além dos contos infantis que podem
ser lidos em vérias linguas inclusive em portugués. Neste segundo momento a
crianca encontrou links para fabulas, cancdes de ninar, textos teatrais jogos e
também para os principais nomes dos classicos infantis como: Perroult, Irmaos
Grimm, Lewis Carrol, Collodi e Andersen. Os autores relatam que em pouco tempo
de visita, a menina ja se cansa e volta para o chat, ja que nele ela se encontra em
tempo real. Além do mais, em chats ela encontra interatividade em um processo
totalmente descentralizado. Nele a crianca se utiliza de linguagens verbais e nao-
verbais se comunicando com outras pessoas fugindo de uma comunicacéo
unidirecional como € a comunicac¢ao televisiva (um para muitos) ou a prépria que ela
encontrou no site com contos infantis.

Em muitos sites brasileiros onde encontramos histérias infantis, nos
deparamos com a mesma situacao vista pela menina na pesquisa de Capparelli e
Longhi. Por meio de alguns comandos clica-se em um titulo e assim se obtém na
tela o texto. Porém quando acessado, este se apresenta de forma rigida, fixa, como
num livro. Percebe-se que muitas vezes o computador € utilizado apenas como um
suporte novo para o impresso como bem explica Capparelli e Longhi:

Trata-se, no entanto, de uma transposi¢cdo de conteddos a que se tem
acesso, normalmente, por meio de livros. A transposicao ¢ literal, linear, na
mesma ordem original, geralmente cronolégica, sem mudancas na

linguagem. Assim, a rede é utilizada apenas como um novo suporte para o
que antes era material, feito de atomos. Agora, de bites.*

Esta adaptacao, do impresso para o virtual, vista em muitos livros eletronicos
leva em conta apenas o meio, e ndo a sua linguagem. O conteddo da maioria destes
livros, que agora € visto na tela, ndo passou por qualquer alteracdo. Ndo sdo usados
nem mesmo pequenas solucdes que poderiam agregar aspectos bastante
qualitativos aos e-books. “Néao se utilizam, por exemplo, recursos hipertextuais como

links ou sistemas de busca por palavras, proporcionados por tecnologias de escrita

% CAPPARELLI e LONGHI. Op Cit.(p.91)
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como o hipertexto.”*

Ao se debrucarem acerca da producao cultural digital para criangas e jovens,
a partir das novas midias os autores avaliam ao final de sua pesquisa, levantando
muito mais questdes do que conclusées. Um detalhe é nitido quanto aos produtos
culturais digitais pois em pouco tempo analisando-0s ja se percebe que o acesso
destes é extremamente seletivo. Sendo seletivo ele atinge usuarios das classes mais
privilegiadas economicamente e por consequéncia disso podemos concluir que é
uma forma de consumo excludente.

De fato, sites de relacionamentos, chats e jogos eletrbnicos online sdo muito
acessados pelo publico infantil e juvenil, assim como por muitos adultos. A
interatividade associada ao tempo real em que os fatos acontecem faz com que o
individuo que esta inserido nisso ndo se sinta apenas espectador dos fatos e sim
parte integrante dele. Assim como em sua vida real, ele tem agora também a chave
guando inserido no mundo virtual, pois pode modificar o que esta diante dele. Diante
dos assuntos abordados neste tépico, percebe-se como algumas ferramentas
disponibilizadas pelas midias para criancas podem se tornar prazerosas substituindo
habitos que a principio eram desagradaveis.

Vamos imaginar, por exemplo, um livro virtual, que tivesse essa interatividade
coligada a licenca para mudar os fatos de sua histéria, sem regras nem caminhos
pré-estabelecidos das acbes das personagens e, além disso, que pudesse se
interferir no enredo ao mesmo tempo real que outras criancas também podem.
Imaginou? Caso isso fosse possivel, poderia ser considerado um livro eletrénico?
Com essas caracteristicas ndo seria ao invés de um livro, um jogo eletrénico
(games)? O fato de permitir que as criancas sejam também produtoras nao
ocasionaria esta acdo em um trabalho infantil? Lancam-se esses questionamentos
precipitadamente com a finalidade de sugestionar algumas caracteristicas acerca de
como poderiam ser os livros digitais disponiveis atualmente. Desta forma podemos
iniciar a leitura do préximo topico através de um olhar critico, pois partindo do
conhecimento que temos da expansao da virtualizacdo percebemos que as midias
poderiam agregar de forma qualitativa este material tdo antigo, o livro, que dissemina

0 saber.

% CAPPARELLI e LONGHI Op Cit.(p. 93-94)
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1.1.1. A literatura infantil em formato digital

Outro ponto importante que deve ser mencionado neste capitulo € em relacéo
ao conteudo em si dos livros, pois indiferente de ser digital, o que podera ser
considerado como matéria e forma de literatura? Vé-se a necessidade de levantar
brevemente algumas consideracdes acerca do texto literdrio em si, jA que as
historias infantis se pautam seguindo essa estrutura. Esta definicdo se faz presente
neste momento, pois se precisa definir o conceito de Literatura infantil para poder
caracterizar os materiais encontrados quanto ao seu conteudo se podem ser
considerados uma historia infantil.

Uma histéria narrada € uma histéria que esta organizada em forma de texto
que tem o objetivo de expor uma sequiencia de fatos, reais ou imaginarios, em que
personagens se movimentam num certo espaco a medida que o tempo passa®’.
Coelho® nos apresenta o fenémeno literario como uma triade: A invencéo, a palavra

e o livro.

Produto da imaginacdo criadora do homem, o fenémeno literario se
caracteriza por uma duplicidade intrinseca: € simultaneamente abstrato e
concreto. Abstrato, porque é gerado por idéias, sentimentos, emocdes,
experiéncias de varias naturezas... Concreto, porque tais experiéncias so
tém realidade efetiva quando nomeadas, isto €, transformadas em
linguagem ou em palavras. Estas, por sua vez, precisam ser registradas em
algo que lhes dé o indispensavel suporte fisico, para elas existirem como
fendbmeno, ou seja, pra se comunicarem com seu destinatario e também
para perdurarem no tempo. *°

A autora chama de matéria literaria a invengdo quando transformada em
palavras, pois € este corpo verbal que constitui a obra literaria. “As operacdes que
intervém na invencao literaria, desde as idéias em germinacao até a elaboracao da
matéria (narrativa, poética ou dramatica), sdo 0s recursos estruturais ou estilisticos,
os processos de composicdo, etc.”® E desta arte de o autor inventar ou manipular
€SSes pProcessos e recursos que caracteriza a matéria literaria. Ela cita dez fatores

gue estruturam a matéria narrativa: 1. O Narrador, 2. O foco narrativo, 3. A historia,

%" Disponivel em: www.scribd.com/doc/7370849/NARRAR

% COELHO, Nelly Novaes. Literatura infantil: teoria, analise, didatica. S&o Paulo: Moderna, 2000 (p.
64)

% COELHO Op. Cit. (p. 64-65)

9 COELHO Op. Cit. (p. 66)
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4. A efabulacdo, 5. O género narrativo, 6. Personagens, 7. Espaco, 8. Tempo, 9.
Linguagem ou discurso narrativo, 10. Leitor ou ouvinte.

Percebemos que o estilo literario para criancas se constitui nesses fatores
basicos que formam a matéria narrativa ou corpus narrativo, pois nas histérias

destinadas aos pequenos leitores é bastante clara essa organizagao

de uma voz que narra uma histéria a partir de um certo angulo de viséo (ou
foco narrativo) e vai encadeando as sequéncias (efabulacdo), cuja acdo é
vivida por personagens; esta situada em determinado espaco; dura
determinado espaco; dura determinado tempo e se comunica através de
determinada linguagem ou discurso, pretendendo ser lida ou ouvida por
determinado leitor/ouvinte.**

Esses fatores sédo percebidos também nas historias em quadrinhos, por
exemplo, que séo tdo validos quanto os livros de figuras como processo de leitura
acessivel ou adequado as criangas pequenas. O interesse das criangas pelos livros
ilustrados ou, mais ainda, pelas histérias em quadrinhos, se caracteriza pela
facilidade que esta leitura se mostra a crianga, pois ela atende de forma direta a
natureza ou as necessidades especificas dela. “As imagens no livro infantil séo
essenciais no processo de comunicacdo mensagem/leitor, pois atingem direta e

7

plenamente o pensamento intuitivo/sincrético/globalizador que € caracteristico da
infancia”.*?

Ao nos aprofundar sobre o assunto Literatura infantil, que é um dos temas
abordados nesta pesquisa, ja que trata-se de livros digitais direcionados as criancas,
percebemos que alguns detalhes precisam ser citados para podermos classificar os
materiais encontrados. No panorama literario geral, coexistem diferentes linhas ou
tendéncias de criacdo literaria e para focar de maneira mais didatica essa

classificacd@o, apropriar-se-a das cinco linhas basicas, selecionadas por Coelho:

Linha do Realismo cotidiano: desdobrada em: Realismo Critico, Realismo ludico,
Realismo Humanitério, Realismo histérico ou memorialista e Realismo magico;
Linha do Maravilhoso: desdobrada em: Maravilhoso metaférico, Maravilhoso

satirico, maravilhoso popular ou folclérico, Maravilhoso fabular e Maravilhoso

*L COELHO Op. Cit. (p. 92)
*2 COELHO, Op. Cit.(p. 217)
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cientifico;
Linha do Enigma ou Intriga Policialesca,;
Linha da Narrativa por imagens;

Linha dos jogos Linguisticos;

Diante da grande variedade de formas aceitas pela literatura destinada aos
pequenos leitores, podemos nos questionar quanto ao como situar a literatura infantil
no quadro conceitual dos géneros literarios. Ela € um género, um subgénero, uma
forma ou uma categoria?

De fato, conclusbes como estas, que geram tantas discordancias entre
autores nesta area, nao adicionard o que se almeja para esta pesquisa que €
apenas escolher materiais que possam ser considerados como um livro infantil, e
caso estejam no formato digital, como um e-book consequentemente. De qualquer
forma, para melhor nos situarmos vemos na figura a seguir quadro classificatério

segundo Coelho:

/ Literatura infantil: Género o forma? \

o

Géneros Subgéneros ou formas basicas

Poesia Elegia, Soneto, Ode, Hino, Madrigal, etc
Ficcdo Conto, Romance, Novela, Literatura Infantil

Teatro Farsa, Tragédia, Opera, Comédia, etc.

Formas Simples Fabula, Apdlogo, Parabola, Alegoria, Mito, Lenda, Saga,
Contos etc;

Categorias
(de Contos)| Conto Maravilhoso, Conto de Fada, Conto Exemplar,
Conto Jocoso, Conto Comico, Conto Religioso, Conto

k Etiologico, Conto Acumulativo etc; /

Quadro 2 : Literatura infantil
Fonte: Coelho (2000) — Estrutura elaborada pela autora

O quadro classificatério acima considera Literatura infantii como género da
ficcdo, jA que abrange toda e qualquer prosa narrativa literaria (linguagem artistica

construida pelo pensamento criador, logico-poético, pois destina-se a um leitor
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especial, a seres em formacdo, a seres que estdo passando pelo processo de
aprendizagem inicial de vida. Mas se nos atermos ao conceito de matéria literaria,
mencionado anteriormente, veremos que € isto que nos interessa de fato, ja que € o
corpo verbal que constitui uma obra literaria, pois € a invencdo do autor
transformada em palavras. De acordo com isto, percebemos os inUmeros tipos nos
guais os textos literarios infantis se enquadram. Ora se classificam como histéria em
quadrinhos, ora fabula, conto, parabola, poesia, lendas, biografia, parddia, cancao,
cantigas folcloricas, histdria s6 com imagens etc.

Mesmo contendo sO ilustracbes, sem o coédigo da palavra, é considerado
como sendo uma histéria na literatura infantil, como nessa pesquisa, pois por meio
das imagens a crianga consegue compreender a linguagem narrativa. Partindo desta
mesma idéia, sera apenas considerada como uma obra literaria infantil digital, os
materiais literarios digitais que possuirem essa compreenséao de todo o enredo.

Outro ponto importante aqui € considerar nas obras que serdo analisadas,
somente aquelas que possuirem a estrutura de uma historia, ou seja, que surjam de
uma situacao problematica e que vao se desenrolando por meio de uma narrativa
até a sua solucéo final quando voltam ao equilibrio normal. Esta regra de analise s6
terd a exceg¢do quando a obra encontrada ndo seguir esta estrutura, se o autor
coloca como proposta principal deixar para o leitor o desfecho das personagens ou
fatos como a crianca assim desejar. Esta consideracao é levantada neste momento
diante da observacdo de alguns materiais, em que alguns e-books encontrados
foram postados na Web com poucas paginas do livro, cumprindo a finalidade apenas
de fazer propaganda do material, mostrando apenas algumas caracteristicas ao
leitor, quanto as ilustracdes, formato e ao estilo do texto. Ou seja, materiais como
estes ndo possibilitam a compreensao total da historia, ja que estdo incompletos e

nao foram considerados nesta pesquisa como e-books.

1.2. OS CAMINHOS PERCORRIDOS PELO LIVRO

Para entendermos melhor as transformac¢des que o livro esta passando,

delinear-se-4 de maneira breve toda a sua trajetéria até o momento atual, o da
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virtualizacdo da sua leitura. Quando nos propormos a falar sobre determinado
assunto é fundamental primeiramente conceituarmos o tema tendo por base a sua
real definicdo. Este topico tem como fungdo avaliar o que é um livro e qual o seu
significado para posteriormente delinear a sua trajetoria. Nesta busca em transmitir
o caminho percorrido por ele, percebemos diversos autores que com o mesmo
proposito se debrucaram de maneira aprofundada e detalhada sobre o tema. E por
meio das obras de Bellei, Belo, Chartier, Dobedei, Lajolo, Manguel e Zilberman que
se desenrolardo alguns detalhes nas transi¢des do livro nesta jornada.

De maneira simples e unanime quanto ao seu significado, apresentam-se
inicialmente inimeras definicbes sobre o que € um livro, fragmentando os
significados bem objetivos retirados de dicionarios impressos e virtuais: o livro é
uma reunido de folhas ou cadernos, soltos ou cosidos, ou por qualquer outra forma
presos por um dos lados, e enfeitados ou montados em capa; obra literéaria,
cientifica ou artistica que compdem, em regra, um volume; registros para certos
tipos de anotacfes, sobretudo comerciais; € um volume transportavel, composto
por paginas encadernadas, contendo texto manuscrito ou impresso e/ou imagens e
gue forma uma publicac&o unitaria (ou foi concebido como tal) ou a parte principal
de um trabalho literario, cientifico ou outro; é um produto intelectual e, como tal,
encerra conhecimento e expressdes individuais ou colectivas; um produto de
consumo, um bem e sendo assim a parte final de sua producéao é realizada por
meios industriais (impressao e distribuicdo).

Bellei conceitua o livro como antes de tudo “um objeto simbdlico, uma
instituicdo e uma tecnologia aos quais a cultura pos-Gutenberg confiou a tarefa de
armazenar e fazer circular praticamente todo o conhecimento considerado

relevante™.

Se refere como sendo InstituicAo pois propicia uma certa ética
individual e social, uma forca que movimenta setores econémicos e estabelece
interesses individuais e coletivos e o considera também tecnologia pois ele molda
subjetividades.

Porque constitui uma tecnologia, uma certa forma de fazer coisas utilizando
um certo instrumental, e porque toda tecnologia jamais é apenas um
instrumento de uso, mas também e principalmente, um instrumento que usa

3 (BELLEI, apud TWAIN) BELLEI, Sérgio Luiz Prado. O livro, a literatura e o computador. S&o Paulo:
EDUC; Florianopolis, SC: UFSC, 2002. (p.13)
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e condiciona seus usuarios, o livro afeta o sujeito que o 6. Somos também
usados pelas coisas. **

Percebe-se neste trecho que tanto Bellei quanto Rabardel partiiham da
mesma idéia sobre a influéncia dos artefatos e instrumentos em nossa vida de que o
sujeito enriquece o0 instrumento e o0 instrumento enriquece 0 sujeito. E isto,
obviamente, cabe a este objeto também, pois 0 habito de utilizar essa tecnologia de
armazenar conhecimento, chamada livro, torna-nos usados e moldados por aquilo
que pensamos apenas usar.

Bellei acredita também que muito mais que um objeto, o livro é uma entidade
qgue institui valores comunitarios e econdmicos bem como identidades grupais e
individuais. O livro é na verdade um definidor de subjetividades e o que elas
significam na sociedade humana. Zilberman e Lajolo também véem o livro como
parte de uma cadeia produtiva e como instituicdo, pois além de tudo € um produto.
Prova disso é que atualmente se vé perante um concorrente que o intimida porque
disputa a mesma clientela, pois os que podem comprar livros S&0 0S mesmo que
dispdem de recursos econémicos para adquirir e renovar seus PCs, por exemplo.*

Quando ingressamos no debate de definir o que é um livro, € inevitavel que
nos defrontemos com questionamentos acerca de sua histéria e mais
particularmente da leitura que ele exerce. Algumas consideracfes de sua trajetoria
serdo brevemente mostradas aqui, embora parecam muitas vezes indissociaveis
como afirma Goldin: “eu tenho essa preocupacao: a histéria do livro, conforme
avanca se converte em uma histéria da leitura e também em uma histéria do escrito
e ja ndo a do livro. Quer dizer, o livro deixa de ser o recipiente Unico e privilegiado da
escrita, e comeca a histdria da cultura escrita."*°

Dodebei*” acredita que ao enfrentarmos a dificil histéria do livro entendemos
gue definir esse objeto simplesmente por sua forma ou por seu contedudo ndo nos
auxiliaria a estabelecer as importantes relagcbes que ele desenvolve com a

sociedade e a sua influéncia na formacédo das idéias, na politica e economia do

“4 BELLEI. Op. Cit. (p. 13-14)

** LAJOLO, Marisa; ZILBERMAN, Regina. Das tabuas da lei & tela do computador: a leitura em seus
discursos. Sdo Paulo: ATICA, 2009. (p. 30)

“° CHARTIER, Roger. Cultura Escrita, Literatura e Histéria: conversas de Roger Chartier com Carlos
Aguirre Anaya, Jesus Anaya Rosique, Daniel Goldin e Antonio Saborit. Porto Alegre: ARTMED, 2001
g .29)

DODEBEI, Vera. Novos meios de memoria: Livros e Leitura na época dos Weblogs.
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ocidente. Mas certamente, ele € além de tudo o didlogo necessario entre a
linguagem, a escrita e os meios de comunicacdo do pensamento. E por esse viés
que essa historia de desenrolara, pois a énfase deste topico esta muito mais
enraizada na descricdo dos meios como o homem registra sua histéria e suas idéias
do que no objeto em si que o livro representa.

Na exposicéo realizada na cidade de So Paulo Da Pedra ao Papel*® vemos
de maneira bastante precisa a evolucédo do suporte da escrita a qual mencionaremos
a seguir de forma resumida:

Desde a pré-histéria 0 homem sente a necessidade de expressar seus
pensamentos e 0s registra de maneira a perpetuar seus conhecimentos. No periodo
paleolitico, nossos antepassados deixaram registros nas paredes rochosas das
cavernas em forma de desenhos e pinturas de seres humanos e animais
introduzindo no mundo o primeiro passo para a escrita.

As pictogravuras®® possibilitaram a vantagem de associar simbolos a objetos,
aclOes e idéias e esses desenhos tornaram-se aos poucos ideogramas, que por sua
vez formaram a escrita fonética. Percebemos que ja desde este periodo, 0 homem
se utilizava de diversos materiais como suporte para registrar seus conhecimentos:
paredes de cavernas, penhascos, placas de argila ainda mole marcadas com estilete
(cunha) tornado-se um tijolo depois de enrijecida, o papiro® e mais tarde o
pergaminho, que comecou a ser usado 500 anos antes de Cristo. O pergaminho era
fabricado a partir de peles de diversos animais como os carneiros, bezerros e cabras
e era bastante usado por nobres e senhores ricos para registro de seus bens. Ele
trouxe um avanco significativo nesta trajetoéria, pois suas folhas podiam ser dobradas
e costuradas, formando um cédex®. Podemos dizer que o cédex é um ancestral dos

livros atuais que sdo constituidos de folhas sobrepostas e unidas umas as outras.

8 Exposicdo: Da Pedra ao Papel - A evolugdo do suporte da escrita. Realizada pela Fundacdo de
Sociologia e Politica de S&o Paulo no periodo de 06 de novembro a 10 de dezembro de 2006.
Disponivel em: fespsp.org.br.

“9 Pictogravuras sdo escritas nas pedras.

% KENSKI. Op. Cit.(p.30) Os egipcios e todo o antigo mundo mediterrAneo usaram O papiro como
suporte para a escrita durante uns cinqiienta séculos. Os mestres do ensino, os escribas, utilizavam-
se largamente desse material, obtido a partir da planta “Cyperus papyrus”, que proliferava nas
margens do rio Nilo. A fragilidade do papiro e a proibicao de sua exportacéo provocaram a descoberta
de outros materiais.

A base que temos de informac8es a respeito da vida no Antigo Egito se da em funcao dos papiros
que foram encontrados por arquedlogos depois de milhares de anos.

>L Até hoje é considerado um material resistente, sendo, inclusive, utilizado em documentos oficiais.
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Os chineses, 0s egipcios e os antigos romanos fizeram uso de materiais
téxteis antes do advento do papel, como a seda e o linho, por exemplo. Serviram
também como suporte para a escrita, as placas de madeira e marfim, que eram
revestidas com cera para serem marcadas por algum instrumento pontiagudo.
Podemos perceber neste material a primeira tentativa do prototipo de péaginas de
livros como os que hoje conhecemos, pois juntavam-se duas ou mais dessas placas,
uma sobre a outra, facilitando desta forma, a sequéncia do que se estava lendo. O
mais estranho de todos os materiais que serviram de registro da escrita foram as
tiras de folhas de palmeiras usadas em algumas partes da india, Birmania e Sio.
Esses registros eram da mesma forma, feitos com instrumentos pontiagudos e as
tiras de palmeira eram amarradas por pequenas cordas formando um leque.

A maneira como a técnica da escrita evoluiu, com todas as suas
particularidades, influenciou intimamente no aprimoramento de cada novo
instrumento e conseqlentemente nos caracteres das letras. A mudancga nas
inscricdes dos caracteres até chegar ao alfabeto que utilizamos hoje, foi da mesma
forma vista nos materiais que serviram de suporte para estes registros. Podemos
dizer que os livros mais antigos eram impressos em pergaminho, mas o0 que
impulsionou a tipografia foi o papel que veio a substitui-lo. O papel comecgou a ser
usado na Europa cerca de trés séculos antes de fundirem os primeiros tipos de
metal.

O papel s6 comecou a ser usado em grande escala no século XV com o
surgimento da imprensa. Percebemos que a historia que se delineia a partir deste
momento ndo € mais a da escrita e sim da tipografia. Muitos livros nesse periodo
foram cuidadosamente copiados de préprio punho por escribas, conservando a
histéria e a literatura da antiguidade.

Antes das experiéncias de Gutenberg®?, a invencéo chinesa de Pi Shéng de
tipos separados a antecedeu em mais de quatrocentos anos (apresentada por volta
do ano 1040 da era cristd). Estes tipos eram feitos inicialmente em argila, passando
a madeira e ao formato final de bronze. Entretanto, essa invencéo ficou limitada a
impressao tabularia. Comparando este tipo de impressdo em relacdo a maneira

como escrevemos hoje, percebemos o grande progresso que o livro passou com a

2 0 mérito da descoberta da tipografia é atribuido a Johann Gutenberg por volta do ano de 1450,
mas € provavel que ele ja a tivesse descoberto antes do ano de 1448. A obra “A Biblia de
Gutenberg” é considerada o primeiro volume impresso da Europa.
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tecnologia advinda pelo computador. “Nos livros de impressao tabularia, o impressor
aplicava as folhas de papel sobre uma matriz de madeira entintada e encavada com
imagens, textos ou ambos, obtendo assim, um grande nimero de cépias”.>® Ou seja,
caso fosse necessaria a correcdo do texto era preciso confeccionar uma nova
matriz. Esse tipo de impressao nos faz voltar a um tempo ndo muito distante de nds,
guando escreviamos nas maquinas de datilografia e faziamos as copias por meio de
mimeografo. Torna-se quase inconcebivel pensarmos em escrever novamente
usando um instrumento como aquele depois de usarmos o teclado de um
computador. Quando errAvamos alguma letra, usavamos tinta corretiva da cor do
papel para camuflar o erro escrevendo novamente sobre a palavra. Dependendo do
erro, iniciavamos um novo trabalho, ou seja, uma nova matriz, para posteriormente
fazer as copias.

Kenski, como outros autores vé na possibilidade de producdo em série de
impressos em papel a viabilizagdo do surgimento de jornais, revistas e livros que

contribuiram para a democratizacédo do acesso as informacoes.

A disseminagdo na producdo do papel na Europa estimulou a escrita e a
impressao de livros. Muitas foram as formas de impressdo gréafica que
surgiram. Em 1450, Gutenberg, na Alemanha, inventa um molde de
composicao tipografica para confeccionar tipos méveis em metal. Era a
descoberta de uma nova tecnologia de impressdo grafica que iria
revolucionar a cultura e os costumes desde entdo. A possibilidade de
producdo em série de impressos em papel viabilizou a existéncia de jornais,
revistas e livros e contribuiu para a democratizagdo do acesso as
informagdes.>

No Brasil a introdugéo da imprensa chegou de maneira vagarosa. Somente
quando a familia real chegou ao pais € que a tipografia se radicalizou com a
Impresséo Régia na cidade do Rio de Janeiro, segundo o diploma de 13 de maio de
1808, assinado pelo principe regente.

Como ja vimos no inicio deste tdpico, o livro ndo é apenas um objeto material,
pois ele compreende a comunicacdo e todos 0S processos sociais, politicos,
culturais e literarios que os textos afetam e envolvem. Por isso que a imprensa
demorou a se expandir em nosso pais antes de a familia real chegar, pois as

autoridades portuguesas temiam os efeitos politicos de tal inovacao técnica.

*3 Exposicdo. Op. Cit.
> KENSKI, Vani Moreira. Educacéo e Tecnologias: O novo ritmo da informag&o.2007. (p. 30-31)



44

Percebemos pela linha do tempo aqui descrita que a trajetéria da histéria do
livro esta totalmente associada a histéria da escrita. Dobedei acredita que ao
olharmos para a evolugdo dos modos e meios de transmisséo do saber temos de
certa forma uma explicacdo sobre a angustia em que vivemos na era atual que
ameaca extinguir um objeto, com o qual temos uma relacédo afetiva por quinhentos

anos:

O que significa também afirmar que acumulamos esses objetos quer fossem
eles produzidos com a estética com a qual costumamos nomear “livro”, quer
com as estéticas anteriores e posteriores que mudavam em funcdo das
tecnologias de producéo do objeto. Quer nos parecer que o foco da questédo
€ a possibilidade de perda de memodria auxiliar acumulada, proporcionada
por fatores de preservacdo do objeto. Os livros sdo objetos que se
conservaram muito bem ao longo do tempo e as bibliotecas demonstram
isto em suas sec¢fes de obras raras. Eles foram guardados, mantendo a
integridade do saber ali registrado, estabelecendo a maior rede de

. S : 55
pensamento que a sociedade jamais experimentou.

Zilberman entende que a leitura sobrevive ao livro, indiferente das mudancgas
gue ele enfrentou, pois “a leitura e a escrita antecedem e sucedem 0S meios
utilizados para sua gravacdo num dado tipo de material, de modo que a troca
desse por outro™®. Por esta colocacéo, percebemos que ndo importa a maneira
onde esta a escrita e como esta se apresenta ao leitor - inscrita na pedra, em um
papiro, num papel, disco rigido, CD ou site na internet, pois elas representam téao
somente um outro passo (ou varios) na direcéo do progresso e do aperfeicoamento
tecnoldgico.

No tépico a seguir, veremos com mais énfase como se caracteriza essa outra
técnica de se ler um livro para melhor entendermos essa ferramenta que

proporciona a leitura virtual.

1.2.1. E-book: O Livro em forma digital

Numa pesquisa informal, nossos clientes disseram
que nado trocariam o cheiro dos livros de papel por
um leitor eletrénico. S6 ndo sei como Vvao se
comportar no futuro os bebés que estdo saindo da
maternidade. Esses provavelmente,vdo adorar o odor
dos e-readers. °’

°> DODEBEI. Op. Cit.

°% ZILBERMAN. Op. Cit. (p.106)

> HERTZ, Pedro. Entrevista a VEJA 14.10.09. Ed. 2134 — ano 42 — n 41 (p.109) Dono da rede de
nove lojas da Livraria Cultura em rela¢éo ao crescimento mundial dos e-readers da Amazon.
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Depois de atravessar mais de quinhentos anos de histéria como o mais
pratico e simples instrumentos para o registro e a transmissédo de idéias, muitos
leitores acreditam que o livro impresso em papel € uma invencdo tecnoldgica
perfeita. De fato, € um produto que funciona sem bateria, dispensa um manual de
usuario, suporta quedas, € barato e pode ser substituido por um custo muito baixo.
Mas mesmo com todas essas imbativeis caracteristicas, o livro evoluiu e ganhou um
novo formato, e virou um e-book.

Para iniciar este topico e melhor entendermos o que é um e-book, abordar-se-
& rapidamente seu conceito de acordo com a biblioteca virtual abc-commerce®®. A
palavra e-book € uma abreviacdo de "eletronic book"- "livro eletrénico” numa
traducdo literal. E-books s&@o na verdade livros, com a Unica diferenga de estarem no
formato digital e ndo em papel como no livro tradicional. Um e-book pode ser lido na
tela de um computador, em um laptop, aparelhos celulares, aparelhos préprios para
lerem e-books como o e-book reader, ou, ainda, impressos em papel comum, por
meio de uma impressora.

A definicdo de e-book segundo a biblioteca virtual Saber Digital € bastante
semelhante e conceitua o e-book como “um livro com capitulo, sumario, indice, fotos
e orelhas no formato eletrénico. Sua leitura € feita por meio de computadores,
Pocket PCs, handhelds e e-books devices - aparelho portatil com dimensdes de um
livro™®

Bonezi diz que por mais, que os livros eletrbnicos acessiveis pelo computador
sdo conhecidos ha bastante tempo, estes eram ao mesmo tempo pouco utilizados
comparando-se a hoje. A investigagcdo a respeito do assunto é bastante recente e a
autora vé os e-books como um tema ainda bastante atual e por consequéncia disso,
ha poucas definicdes sobre o assunto. Ela o conceitua como:

Chama-se livro eletrénico, ou e-book, todo e qualquer livro apresentado em
forma digital, em qualquer formato de arquivo, como:.doc, .pdf, .txt, .rb, .html
etc.,dependendo do tipo de programa que sera usado para |é-lo. Pode-se
acessa-lo online (conectando-se na Internet), zipado (fazendo um download,
ou seja, copiando-o da Internet para um computador) ou até mesmo em CD-

ROM. Pode-se dizer que os livros eletrdnicos dividem-se em dois grandes
grupos: os que podem ser visualizados diretamente nhum computador (e

°% ABC-COMMERCE. E-book. Disponivel em: << http://www.abc-commerce.com.br/ebook.htm>>.
Acesso em 10.05.08.

* SABER DIGITAL. Descubra como montar uma biblioteca particular em seu PC ou handheld e
acesse obras classicas em formato eletrdnico. 2002. Disponivel em: <http://www..universia.com.br/
materia/materia.jsp?materia=884>. Acesso em 02 jan. 2010.
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também em laptops, notebooks, WebPads, palmtops, desktops, etc.) ou em
aparelhos eletrénicos portateis (ou disopositivos digitais de leitura dedicada)
chamados E-books Readers Devices.®

Ela acrescenta um terceiro grupo definido por Furtado ®* que s&o os e-books
para assistentes digitais portateis (telefones celulares).

Apropriando-se dos conceitos estabelecidos pela biblioteca virtual EbookCult
(2007)%, Bonezi classifica os e-books de acordo com o seu formato. Este site
considera que livros que possuem formatos na qual ndo podem ser alterados, ou em
formatos proprios para e-readers séo e-books genuinos, como vemos na coluna da
esquerda na figura a seguir. Na coluna da direita, Bonezi nos aponta 0s outros
formatos que de acordo com o site EbookCult, ndo sdo considerados
necessariamente e-books. Esta classificacdo quanto ao tipo de arquivo na qual o
livro digital se encontra para ser considerado ou ndo um e-book € bastante plausivel,
ja que formatos em que o leitor pode mudar o texto acabam perdendo a

autenticidade em que o autor do texto o escreveu.

/ E-books Genuinos Qutros formatos \

€& eBook Pro (Executavel) 5 arquivos em formato ASCII
@ kml (hiebook) B arquivos EXE (executaveis em geral)
IH Libros em Red (Executéavel) #) doc (MS Word)
£ it (MS Reader) @ hip (arquivos Help do Windows)
€l h htmi
) NetLibrary Reader T ou,
=] xmi

pdb (MobiPocket Reader)

8 pre (PalmReader)

B POF (Acrobat eBook Reader)
@ b (Rocket Edition)

& (softBook Edition)

& ReB 1100 (baseado em rb)

9 tk3 (TK3 Reader)

@ WineBook (Executavel)

Q-‘asssmk Reader (baseado em PDF) /

Quadro 3: Formatos de e-books. Fonte: EbookCult (2007)

®) rtf (Rich Text Format)

@ (arquivos Macromedia Flash)
5 txt (Bloco de Notas)

=] xhtml

q Zip (arquivo compactado)

% BONEZI, Luciane Adami. Usabilidade dos livros eletrdnicos: um estudo de caso com os alunos do
curso de biblioteconomia da UDESC. Trabalho de Concluséo de Curso. Orientag&o: Noémia Schoffen
Prado. Universidade do Estado de Santa Catarina. Centro de Ciéncias Humanas e da Educacgéo,
Departamento de biblioteconomia e Gestdo da Informacéo: Florianépolis, 2007.

! FURTADO, José Afonso. Livro e leitura no novo ambiente digital. Lisboa:Universidade de Lisboa
Departamento de Educacéo, 2002. Disponivel em:<http://www.educ.fc.ul.pt/hyper/resources/afurtado/
index.htm>. Acesso em: 03 abr.2007.

%2 EBOOKCULT. Ebooks & Cultura!. Disponivel em: <http://www.ebookcult.com.br/>.Acesso em: 05
abr. 2007.
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O site EbooksBrasil classifica e-book e Livro digital como materiais distintos,
embora ao nos atermos ao conceito dado por ele para e-book sobre sua
portabilidade®®, percebemos que diante das crescentes invencées de computadores
cada vez menores, mais leves e com grande capacidade de memoria e de
armazenamento de aplicativos para a execucdo e leitura de arquivos, um livro

eletrénico também possui a caracteristica de portabilidade.

Publicacéo Digital: Todo e qualquer tipo de contetdo de texto em forma
digital. A propria internet é composta de ePublicagbes, como esta pagina,
sendo a forma mais elementar um e-mail.

Livro Digital: Todo e qualquer livro apresentado em forma digital, em
qgualquer formato, por exemplo: txt (como as edicdes do Projeto
Gutenberg)®, rtf (como as edi¢des da Biblioteca Nacional), em htm (como
uma opgao que vocé tem na Biblioteca Virtual do Estudante Brasileiro), ou
pdf (como os edi¢Bes da Hot Book). Podem ser online (na internet), obtidos
zipados ou até mesmo em CD-Rom.

E-Book: E-Book, em sua forma atual, é aquele que oferece as
funcionalidades de um livro de papel, inclusive (e a mais importante delas)
portatgislidade. Isso é: permite que vocé possa ler o Livro Digital em qualquer
lugar.

Uma das principais vantagens do e-book € mesmo sua portabilidade. Como
se encontra no formato digital pode ser transmitido rapidamente por meio da internet.
Pesquisadores da marca HP na Inglaterra, especializados em livros, estao
trabalhando em um projeto experimental de e-book, que permite ao usuario "folhear”
ou "virar" as paginas virtuais com os dedos, no canto inferior da tela, como se
estivessem lendo livros, revistas e jornais impressos em papel de verdade. Segundo

a biblioteca virtual Idnow :

Grande parte da inovacdo, no entanto, estd alocada no software, que
permite ao leitor virar as paginas, usando touch pads. Os pesquisadores
acreditam que no futuro muitas pessoas usardo dispositivos similares para
ler livros e jornais obtidos por downloads da Web. Apesar das vantagens, a
resolugdo de tela e o consumo de bateria dos Digital Media Viewers
precisam ser aperfeicoados, antes deles serem oferecidos a um publico

® No contexto da informatica, portabilidade refere-se & caracteristica das aplicaces serem
executaveis (ou facilmente recompiladas) em outras plataformas além daquela de origem.

% Nota minha: O Projeto Gutenberg é considerado a primeira biblioteca digital do mundo. Em 1971, o
estudante Michael Hart da Universidade de lllinois teve acesso a um grande computador e decidiu
disponibilizar obras em formato eletrénico gratuitamente. A opcao inicial para escolha baseava-se em
trés categorias: textos de referéncia, literatura popular e literatura classica, todas tendo como
denominador comum o interesse geral da informac@o a ser utilizada. A partir dai, com ajuda de
voluntéarios, o projeto foi crescendo sempre tendo como misséo: encorajar a criacdo e distribuicdo de
livros eletrénicos. (BELLEI, 2001)

®> EBOOKSBRASIL. Tira dividas. 2003. Disponivel em: <http://www.ebooksbrasil.org/informe/
fag.html>. Acesso em: 30 dez. 2009.
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maior [...] esta € apenas a primeira geragdo de uma nova linha de e-books
multimidia, muito mais interativos.®

O site Idnow enfatiza a agilidade em adquirir tal material digital, pois caso um
leitor que esteja no Japdo, por exemplo, tiver interesse em adquirir um e-book
vendido nos Estados Unidos ou no Brasil, pode fazer isso de maneira rapida se
compararmos a compra de um material impresso, pois em questao de minutos ele ja
poderd iniciar sua leitura. Uma segunda vantagem do e-book € o pre¢co. Como seu
custo de producao e de entrega € de baixo custo, um e-book de alto padrdo pode
chegar as maos do leitor por um preco até 50% menor que um livro impresso.
Podemos destacar também, o proprio trabalho de conscientizacdo ambiental que se
arrola ao desenvolver um material digital, ao invés do desenvolvido em papel. Mas
caso o leitor ndo abra méao de ler um livro sentado confortavelmente em sua poltrona
favorita, basta imprimir o e-book para ter o texto também em formato comum.

Assim como um livro tradicional, o e-book é protegido pelas leis de direitos
autorais. Isso significa que o0s e-books ndo podem ser alterados, plagiados,
distribuidos ou comercializados de nenhuma forma, sem a expressa autorizacdo de
seu autor. No caso dos e-books gratuitos, devem ser observadas as regras e leis
gue regem obras de dominio publico ou registros de cddigos abertos para
distribuicao livre.

Segundo o site Canal Kids®’ foi Stephen King, um dos autores mais
conhecidos no mundo da literatura de suspense, o pioneiro do e-book. E
considerado um autor de classicos do ramo, como Cemitério Maldito®, Carrie, A
Estranha e O lluminado. Construiu uma carreira solida, adquiriu uma vida financeira
estavel e conquistou muitos fas-clubes nesse periodo. Diante disto, King langou um
desafio aos seus leitores, postando em seu site oficial o livro The Plant para os
interessados em fazer um download®®. O leitor poderia pagar o valor de U$1 a U$2,5
ou n&o pagar. Em dois dias de acesso, no dia 14 de margo de 2000, essa estranha
idéia somou cerca de 400 mil downloads do livro, diante do suspense que ele fez em

relacdo ao final da historia. A maioria dos leitores ndo pagou o valor proposto pela

% |IDGNOW. Pesquisadores da HP evoluem conceito de E-book. 2003. Disponivel em:

http://idgnow.uol.com.br/internet/2003/05/22/idgnoticia.2006-05-07.0726942461/ Acesso em: 23 mar
de 2008.

®7 Disponivel em: www.canalkids.com.br/tecnologia/info/ebook.htm

%8 Cemitério Maldito virou filme e tema musical da banda punk Ramones, conhecida mundialmente.

% Download: baixar para o computador (textos, misicas, videos e arquivos em geral)
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histéria, fazendo com que a distribuicdo do suspense fosse gratuita. De fato, a
estratégia de venda nao teve bons resultados, mas sem duvida esta extravagancia
chamou a atencao tornando sua histéria como o primeiro e-book postado na web.

De fato, percebemos inumeras vantagens em um livro digital, mas a
resisténcia é ainda grande por parte da maioria dos leitores. Para os analfabetos e
imigrantes digitais’® é ainda maior esta aversdo & leitura virtual. Para textos
pequenos, a leitura é até encarada com bons olhos, visto que algo postado na web
segue 0s mesmos critérios de um texto jornalistico de revista ou jornal, pois € uma
reportagem curta. Ja um texto com mais de vinte paginas, causa na maioria dos
leitores 0 anseio por imprimi-lo, para poderem tocar o material, destacar partes
importantes ou rabiscar e tracar comentarios a respeito das idéias do autor e as do
proprio leitor. Estes acreditam que a tela do computador é demasiadamente
desconfortavel para a leitura de um livro. Cabe lembrar aqui que muitos dos textos
virtuais podem da mesma forma ser sublinhados, destacados com cores diferentes,
tal como fazemos com demarcadores de tintas fluorescentes e também esbogcarmos
comentarios ao lado para esquematizarmos a compreensao da leitura.

Muitos acreditam que o livro eletrdnico nunca vai substituir o prazer de tocar
um livro, ou de sentir o cheiro tipico do papel novo ndo manuseado. Outros acham
inconveniente a leitura através da tela do computador por se desconfortavel e
acabam por imprimir esses textos retornando desta forma a ser novamente um livro
em formato tradicional.

Santos acredita ndo ser possivel comparar o livro impresso com o digital, pois
apesar de serem a mesma coisa, ambos atingem publicos distintos. “Atualmente, os
leitores de e-books sdo internautas, universitarios e pessoas que tém computadores
e certa familiaridade com a tecnologia. Minha previsdo é que geracfes futuras se
adaptem ao cotidiano e aposentem o livro”*

Tratando-se de livro impresso e livro digital, percebe-se que ambos tém suas
vantagens e desvantagens, e o que realmente se acredita é que um ndo excluira o

outro, pois mesmo diante de tantas conveniéncias que um e-book apresenta em

® Expressdo usada aquelas pessoas leigas em manipular as novas tecnologias e as que n&o
nasceram na dita Era tecnoldgica mas que passaram pelo periodo de inser¢cdo da mesma.

"t SANTOS, Edinei. Profissional de tecnologia do portal www.ieditora.com.br e do site especializado
em eBooks www.ebookcult.com.br. 2002. Disponivel em: <http://www.universia.com.br/materia/
Matéria.jsp?Matéria=884>. Acesso em 02 jan. 2010.
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relacdo ao livro impresso, sempre havera leitores para os dois tipos de livro. “A

grande aposta é que os diferentes meios convivam numa boa. Pois nem a televisao

nem o video mataram o cinema e nem a fotografia matou a pintura.” "

Nossa prépria escolha do meio sem divida reflete otimismo quanto ao
futuro do livro — que, acreditamos, continuara a existir mesmo com o
aparecimento de novas formas de comunica¢do, assim como aconteceu
com 0s manuscritos na era das publicacbes, em uma nova divisdo de
trabalho entre midias.”

Furtado’ levanta algumas caracteristicas e Vantagens das Edicdes Eletronicas,

na Capacidade de armazenamento de dados:

e Rapidez da sua producao e disseminacdao - disponibilidade do conteudo (tempo e
local de entrega e dimensé&o da informagéao)

e Facilidade de atualizag&o e correcao - transparéncia e interatividade do conteudo
(interatividade, possibilidade de integracao de conteddos e servicos e
instrumentos de pesquisa),

¢ Potencialidades colaborativas e interativas - formato do conteudo (hipertexto e
multimidia)

Nas Edicdes Eletrbnicas encontramos dois géneros de textos:

As representacdes derivadas ou secundarias de livros
impressos e publicados ou de textos pensados
primariamente para a publicacdo impressa.

EdicGes Eletronica

(Corpus em construca

Publicacdo de textos eletrdbnicos pensados e
concebidos para se moverem em suportes eletrdnicos
desde o seu inicio, que exploram as capacidades
especificas do universo digital, ligados a vulgarizacao
de ambientes hipertextuais e que questionam algumas
das nocbes tradicionalmente atribuiveis aos textos da

cultura do impresso.

2 Disponivel em http://www.canalkids.com.br/tecnologia/info/ebook.htm

"® BRIGGS, Asa; BURKE, Peter. Uma histéria social da midia: De Gutenberg & Internet. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar, 2006.

" FURTADO, José Afonso. Livro e leitura no novo ambiente digital. Lisboa: Univers. de Lisboa
Depart.de Educacdo, 2002. Disponivel em:<http://www.educ.fc.ul.pt/hyper/resources/afurtado/index.
htm>. Acesso em: 05 jan. 2010.
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Ao autor nos alerta ao fato de que devemos olhar para além dos fatores
tecnologicos de mudanca e reconhecer que sdo as dimensdes culturais, sociais e
econOomicas e o0 modo como elas interagem com as novas tecnologias que vao, na
realidade, afetar a edicéo do futuro.

Referindo-se ao e-book ele compreende que esse material pode ser
entendido como um contetdo que se |é (uma verséo digital paperless de um livro,
artigo ou outro documento) como acaba por se confundir com o dispositivo
computacional onde se I&, que pode por sua vez ser dotado de maior ou menor grau
de portabilidade. Nesse sentido ele acredita que uma definicAo operativa deve
passar por utilizar o termo e-book no sentido de “um conteudo digital ou digitalizado
destinado a ser publicado e acedido eletronicamente, o que implica o recurso a
equipamentos eletrénicos e a software”.

Frank Romano, por exemplo, define-o como:

a apresentacao de ficheiros eletrdbnicos em monitores digitais. Embora o
termo e-book implique informacéo direcionada para o livro, outros contetidos
podem também ser disponibilizados nesses dispositivos. Para além de texto
e imagens estaticas, que sdo os casos tipicos, é ainda possivel apresentar
som e imagens em movimento. Os ficheiros e-book podem ser fornecidos
como unidades gravadas (discos) ou descarregadas a partir de repositorios
digitais (incluindo Web sites) para computadores desktop, para laptops, para
assistentes digitais portateis, telefones celulares, ou para dispositivos
digitais de leitura dedicados (também eles vulgarmente chamados e-books.

De acordo com Furtado, esta pesquisa também desestima essa Ultima
definicdo dada por Romano, considerando correto chamar a esses de e-book
readers, como veremos mais detalhadamente no topico a seguir.

Cabe constatarmos neste momento de que todo e-book, quando impresso,
passa a ser um livro comum, pois passa a ter todas as caracteristicas de tal objeto,
da mesma forma que atualmente todo livro impresso ja foi um e-book, diante do seu
processo inicial de escrita fazendo uso de computadores, e aprimoramentos de
producao editorial. “Contudo, ndo se trata de uma opc¢éo, livros e computadores nao
se excluem, nem o PC pde necessariamente em risco o universo do livro: se o PC se
apresenta, por um lado, como possivel antagonista do livro, mostra-se, por outro,

seu parceiro.””

> LAJOLO; ZILBERMAN. Op . Cit (p. 30)
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O que de fato nos impressiona e nos faz conferir grande competéncia aos e-
books é a sua caracteristica de hipertexto, em ndo possuir linearidade na leitura. Os
leitores trilham diferentes caminhos dentro de um mesmo texto percorrendo por onde
Ihe for mais atrativo e Util para sua concep¢do no assunto. Este recurso € muito
usado para facilitar a compreenséo do leitor quando se defronta com uma palavra
desconhecida, possibilitando-o seguir ramificacdes para outros assuntos e
retornando posteriormente ao texto chave. O leitor ndo precisa mais parar o texto
para recorrer ao dicionario, por exemplo.

Com alguns clicks do mouse, ele pode seguir em frente tendo a compreensao
ampla da leitura, diante da resolucdo dos pequenos obstaculos, encontrados no
texto. Podemos dizer que o recurso de hipertexto faz com o leitor leia textos que
estdo dentro de outros textos, delineando o mapa final de leitura como uma grande
teia. “De um lado, o leitor da tela assemelha-se ao leitor da Antiguidade: o texto que
ele 1é corre diante de seus olhos; € claro, ele nao flui tal como o texto de um livio em
rolo, que era preciso desdobrar horizontalmente, jA& que agora ele corre

verticalmente.”’®

Existe uma enorme diferenca entre um hipertexto totalmente marcado, que
€ uma totalidade de nés e links, e a simples conexdo com outro hipertexto
gue nao esta diretamente sob o controle do autor E, muitas vezes, o0s
hipertextos sdo tdo finitos, autoritarios e imutaveis como um livro e
apresentam um percurso igualmente claro em que o leitor € convidado a
mover-se, no fundo uma narrativa axial.”’

Furtado ainda afirma que estamos emergindo para uma nova multiliteracia
dos textos eletrénicos pois vivemos num momento intersticial entre a leitura e a
hiperleitura. “Nessa passagem do livro impresso para o livro eletrdnico ndo é
possivel ignorar aqueles fendmenos da interatividade, da multimidia ou da
hipertextualidade, dotados de uma forca cognitiva que n&o sabemos ainda
quantificar ou qualificar por completo.””® Ele acredita que a velocidade da leitura, o
momento das pausas, a duracdo da concentracao, a freqiéncia com que saltamos
texto ou voltamos atrds para reler, etc. sdo diferentes, e essas diferencas vao ter

efeitos no modo como compreendemos e recordamos o que lemos.

® CHARTIER, Roger. A aventura do livro: do leitor ao navegador. Sdo Paulo: UNESP, 1999. (p. 13)
" FURTADO. Op. Cit.
® FURTADO. Op. Cit.
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A respeito da caracteristica de hipertexto, nos quais alguns e-books possuem,
Furtado lista trés definicbes para considerarmos que um texto € um hipertexto. Ele

nos afirma que assim o sera se for constituido por:

1. Um conjunto discreto de unidades semanticas (nds) que, nos melhores
casos, tém um baixo peso cognitivo, como paragrafos ou seccfes, mais do
gue paginas ou capitulos. Estas unidades, definidas por Roland Barthes
como lexia (...) podem ser: a) documentos alfanuméricos (hipertexto puro);
b) documentos multimédia (hipermédia); c) unidades funcionais (isto &,
agentes, servicos ou applets...), caso em que temos o hipertexto ou o
hipermédia multifuncional.

2. Um conjunto de associac¢des - links ou hiperlinks incrustados em nés por
intermédio de areas formatadas especiais, conhecidas como ancoras
(anchors) de origem e de destino — conectando os nés. Estas séo
referéncias cruzadas ativas e estaveis que permitem ao leitor mover-se
imediatamente para outras partes de um hipertexto.

3. Uma interface dindmica e interativa. Isto possibilita ao leitor identificar (...)
e operar com as ancoras (...) com a finalidade de consultar um no a partir de
outro (...). As interfaces também podem apresentar mais facilidades de
navegacao, como uma representacdo espacial, a priori, de toda a estrutura
da rede — quando o sistema € fechado e suficientemente limitado para ser
totalmente apresentado num mapa (0 chamado sistema sky-view) -, ou um
sistema a posteriori do registro cronolégico da ‘histéria’ dos links seguidos

¢.)

Segundo Chartier, o texto eletrénico pode ser encarado como uma grande
revolucdo, ndo sé pelos seus aspectos fisicos da escrita, mas pela cultura sobre as

mudancas na propria leitura.

De fato, a primeira tentacdo € comparar a revolugdo eletrbnica coma
revolugdo de Gutenberg. Em meados da década de 1450, sO era possivel
reproduzir um texto copiando-o a mao, e de repente uma nova técnica,
basead;a9 nos tipos maéveis e na prensa, transfigurou a relacdo com a cultura
escrita.

As mudancas nas praticas que este tipo de leitura e de escrita desencadeia,
mudam as percepcbes que temos sobre a linguagem do mundo e

conseqguentemente sobre nossa cultura, como exemplificou Chartier anteriormente.

Uma nova geracao de leitores aprendeu a ler na tela, a uma velocidade
maior que a dos mais versados mestres educados no papel. Na verdade, o
hipertexto, ao inaugurar a leitura ndo linear, aproxima o ler do pensar. O
texto ndo precisa mais ser lido na sequéncia em que foi desenvolvido, as
ligacbes cruzadas permitem, por exemplo, verificar o significado de uma

® CHARTIER. Op. Cit. (p. 7)
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palavra apenas clicando sobre ela. O leitor passard a outro texto como se
simplesmente trouxesse a memodria o significado de tal palavra. (SILVA,;
BUFREM, 2001).%°

Bonezi vé a perda da sensacdo fisica proporcionada pelo livro tradicional
como uma das principais queixas dos leitores. Além disso, grande parte das pessoas
ainda prefere a leitura no papel ao invés de ler em uma cansativa tela de cristal
liquido, que é utilizada nos computadores e aparelhos portateis atualmente.

Quando refletimos acerca do formato dos livros na qual se encontram, os e-
books, podemos fazer algumas consideracbes a respeito desta sua nomenclatura.
Ao ter como proposito a analise dos materiais infantis encontrados, é essencial que
se tenha definido o seu conceito, do que realmente é um e-book, para qualifica-los
guanto ao quadro de analise proposto pela pesquisa. O tépico anterior nos deixou
claro a definicdo do que é um livro, faltando destrincharmos a definicdo da palavra
eletrénico para assim termos a compreensao total do conceito e-book.

Em conversa com o professor Carlos Alberto Moritz Junior, engenheiro de
telecomunicacdes®, percebe-se que alguns detalhes acerca do que é um e-book
ficam mais claros diante do real significado desta palavra. Eletrénica € a ciéncia que
estuda a forma de controlar a energia elétrica por meios elétricos e divide-se em
eletrénica analdgica e digital. Em uma tecnologia analégica, uma onda é gravada e
utilizada em sua forma original. Na tecnologia digital a onda € analdgica em algum
intervalo de tempo e depois passa a ser representada por numeros binarios, que
estdo armazenados em dispositivo digital. “Os computadores "entendem" impulsos
elétricos, positivos ou negativos, que sdo representados por 1 e 0. A cada impulso
elétrico, damos o nome de Bit (Blnary digiT). Um conjunto de 8 bits reunidos como

uma Gnica unidade forma um Byte.”®

Os bytes representam todas as letras (mailUsculas e minUdsculas), sinais de
pontuacdo, acentos, sinais especiais e até sinais que ndo podemos ver,
mas que servem para comandar o computador e que podem, inclusive,
serem enviados pelo teclado ou por outro dispositivo de entrada de dados e

instrucbes. A partir dai, foram criados varios termos para facilitar a
compreensdo humana da capacidade de armazenamento, processamento e

8 SILVA, Giana Mara Seniski; BUFREM, Leilah Santiago. Livro eletrdnico: a evolucdo de uma idéia.
In: CONGRESSO BRASILEIRO DA COMUNICACAO, 2001,Campo Grande. Anais eletrénicos.S&o
Paulo: Intercom/Portcom, 2001.Disponivel em: <http://reposcom.portcom.intercom.org.br/dspace/
bitstream/1904/4495/1/NPABUFREM.pdf>. Acesso em: 03 jan. 2010.

8 CREA 89704-7 — camoritz@gmail.com

8 Disponivel: http://www.infowester.com/bit.php. Escrito por Emerson Alecrim - Publicado em
30/06/2003 - Atualizado em 17/02/2007. Acesso em 28 abr. de 2009.
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manipulacdo de dados nos computadores. No que se refere aos bits e
bytes, tem-se as seguintes medidas:

1 Byte = 8 hits; 1 Kilobyte (ou KB) = 1024 bytes; 1 Megabyte (ou MB) = 1024
kilobytes; 1 Gigabyte (ou GB) = 1024 megabytes; 1 Terabyte (ou TB) = 1024
gigabytes; 1 Petabyte (ou PB) = 1024 terabytes; 1 Exabyte (ou EB) = 1024
petabytes; 1 Zettabyte (ou ZB) = 1024 exabytes; 1 Yottabyte (ou YB) = 1024
zettabytes.®

Toda tecnologia digital, ndo deixa de ser analdgica, pois mesmo sendo um
dispositivo que tenha as caracteristicas de armazenamento e funcionamento
compreendidos pela representacdo 1 e 0, esta funciona por meio de energia elétrica
ou ondas de som através de entrada e saida de informag&o. Os e-books na qual
conhecemos, ndo s6 os infantis, lidos em computadores, aparelhos de DVDs e
aparelhos especializados, possuem tecnologia digital, pois todas as suas imagens,
sons textos e outras fungdes sdo armazenados se apropriando de tal compreensao.
Analisando melhor este conceito, vemos que 0s e-books (livros eletrénicos)
poderiam ser melhor rotulados como livros digitais, ainda que a tecnologia digital
esteja inserida na eletrbnica, pois desta forma a nomenclatura estaria focada na
denominacdo mais adequada ao que realmente o material se enquadra. Em funcao
disso, é bastante comum vermos tal designacdo em reportagens sobre o assunto e
nos materiais comprados que se adaptam como tal. Logicamente, partimos do
principio que os livros chamados por eletrénicos tanto os vistos em sites como 0s
comprados em livrarias, ndo sdo rotulados erroneamente, apenas abrangem de
forma mais geral o sentido do seu conceito.

Villaga acredita que com o suporte eletronico “se vive a maior das revolugdes
através de uma estrutura agregativa em que varios recursos novos entram em cena:
presenca de imagens em movimento, a animacao das proprias palavras, a presenca
de vozes, paginas com varias saidas”.?* Diante desta afirmacdo, outro detalhe
analisado € a definicdo quanto ao que sera considerado um e-book nesta pesquisa,
a diferenciacdo entre um livro eletrénico e um livro que possui esses dispositivos
eletronicos.

Livros que possuem recursos eletrdnicos como sons, narragédo do enredo®,

luzes e outros efeitos agregados a histéria, ndo séo considerados e-books, pois ndo

83 .
Op. Cit.

# VILLACA, Nizia. Impresso ou eletrénico?: um trajeto de leitura. Rio de Janeiro: Mauad, 2002.
.103)

g Estes livros sdo chamados de Livros Sonoros.
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permitem a realizacdo de uma leitura digital. Ou seja, 0s recursos sao vistos aqui, da
mesma forma que as legendas dos DVDs de historias infantis, pois sdo meros
auxiliadores. O foco central para um material ser considerado um e-book nesta
pesquisa é que ele possibilite se fazer uma leitura digital de sua historia.

Em palavras simples, é como se a escrita da histéria fosse, de certa forma,
abstrata e n&o transportada em forma material, como s&o as inscrigcdes dos livros
impressos. Faz-se menc¢ao aqui a escrita, pois vimos no tépico anterior a brilhante
consideracao que Zilberman faz a respeito do livro, pois ela afirma que “a leitura e a
escrita antecedem e sucedem os meios utilizados para sua gravacdo num dado tipo

"8 E neste viés que se

de material, de modo que a troca desse por outro
fundamenta o conceito de e-books, ja que serdo considerados como tal, os que
possuirem uma escrita digital e que consequentemente, possibilitem o leitor fazer
uma leitura também digital.

Da mesma forma que os livros sonoros, inicialmente pensou-se que DVDs de
filmes infantis poderiam ser considerados e-books ja que as histdrias muitas vezes
vém acompanhadas de legenda para a criangca compreender o que estd sendo
falado pelas personagens. Ora, se existe legenda e esse mecanismo permite que se
faga uma leitura do enredo resultando no entendimento de toda a narrativa, parte-se
do principio que este material pode ser considerado como um livro digital. Mas
refletindo de maneira mais aprofundada sobre esta midia vemos que na verdade a
legenda € apenas um complemento de ajuda e ndo o objeto central como acontece
no livro eletrénico.

A legenda funciona na verdade como um mecanismo de traducéo do que esta
sendo encenado pelas personagens. O sentido central deste material se foca na
interpretacdo e encenacao dos atores e na reproducao disto por meio de uma midia.
Os meios para vermos esses filmes sdo os mais diferenciados e ndo se limitam
apenas ao televisor, pois sdo da mesma forma assistidos no computador e até em
celulares. Esta representacdo e estas cenas reproduzidas tais como sdo vistas com
todos 0s seus movimentos se enquadram, na verdade, no segmento cinema.
Cinema é “a técnica de projetar fotogramas de forma rapida e sucessiva para criar a
impressdo de movimento, bem como a arte de se produzir obras estéticas,

narrativas ou ndo com esta técnica. Compreende, portanto, uma técnica, uma forma

% ZILBERMAN.(2001) Op. Cit. (p. 106)
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de comunicacdo, uma industria e uma arte”.®’

Por meio do menu, o telespectador pode optar em lenguage/legenda em
assistir o filme na lingua que ele domina ao invés da lingua interpretada pelos atores
e narrador, quando houver. A legenda nada mais é que a reproducéo do script®® na
opcéao da lingua escolhida pelo telespectador. Esta escrita esta geralmente projetada
na cor amarela ou branca na parte inferior da tela. Da mesma forma, também no
menu na op¢do Audio, o leitor pode escolher em que lingua pode ouvir o que as
personagens falam sem que a historia seja interpretada por texto e sim por som, que
chamamos a isso de dublagem. Outro dispositivo bastante usado quando se vé um
filme ou um programa é a tecla SAP® e o Closed Caption®. O SAP é uma tecla
também voltada a mudanca do som do que se esta assistindo. Por meio do CC, da
mesma forma podemos ler a traducdo do que esta acontecendo nas cenas até
eventuais acontecimentos, como a traducdo de sons de campainhas, passos, risos,
barulhos de trovles, latidos de cachorros etc. Exemplo: uma explosdo aparece
legendado [exploséo]. Este dispositivo tem o diferencial, de quando acionado, n&o
se ouvir absolutamente nada naquilo que se esta assistindo e sim apenas ver e ler.
E muito usado por telespectadores que dormem tarde e n&do querem incomodar
outras pessoas que estdo no mesmo ambiente com o som reproduzido pela
televisdo. Ou seja, mais uma vez percebemos que todos esses dispositivos de
ajuda, especialmente a legenda neste caso, S80 apenas, mMeros recursos
auxiliadores para assistir o filme e consequientemente, assistir a uma historia.

Para finalizarmos esta conclusdo acerca das historias infantis em DVDs
conduziremos a nossa reflexdo a um raciocinio resumido sobre a consideracao
deste material ndo ser considerado nesta pesquisa como um e-book. Uma histéria é
caracterizada como um filme, por ser encenada e reproduzida de forma rapida com
movimentos, pois foi flmada. Em palavras bem simples, podemos dizer que esta
histéria esta inserida no segmento cinema, pois ha uma pelicula® entre as cenas da

histéria e o telespectador. A legenda, mesmo proporcionando a leitura da historia, é

87 Disponivel em: http://authenticproducoes.blogspot.com/2009/03/definicao-de-cinema-e-tecnica-
de.html
% Roteiro, escrita (de filme, peca, programa de TV)
8 SAP (Second Audio Program). Tecla que serve para deixar o programa no audio original.
% Closed Caption - Legendagem do audio do filme ou programa via sinal de televisdo. Foi criado
Elara facilitar a vida dos telespectadores com deficiéncia auditiva.

Inclusive, a traducdo da palavra de origem espanhola pelicula para a lingua portuguesa é cinema.
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apenas um dispositivo auxiliar do filme que cumpre a funcdo de estar sendo
assistido. Caso estas mesmas cenas fossem vistas sem essa intervencéo
poderiamos enquadra-la como teatro, ja que sdo encenacdes teatrais. Se esse
mesmo enredo estivesse escrito em um livro, podendo estar acompanhado de
ilustracBes, para o caso das histdrias infantis, se enquadraria entdo no segmento
literatura. E se essa mesma historia lida em uma tela do computador, por exemplo,
nos proporcionando uma leitura digital faz com que voltemos ao inicio da discussao

principal da pesquisa pois seria considerada como e-book..

1.2.2 E-book Reader — Leitor eletrénico para livros digitais

Segundo Rydlewski®?, comeca a ser vendido neste ano de 2010, o Kindle®,
da Amazon. O Kindle é tecnicamente um e-reader, ou leitor eletrénico para e-books
e seu usuario pode ter acesso sem fio em rede 3G a um acervo com mais de
200.000 livros digitalizados, a venda no site da Amazon. O tempo limite para baixar
um livro digital, revista ou jornal, por exemplo, é de sessenta segundos. A seguir
podemos conferir a imagem deste produto em angulos diferentes e que custa R$
1.016,00.

Figural: E-reader device - Amazon kindle. Fonte: amazon.com

9 RYDLEWSKI, Carlos. Revista VEJA. O Brasil na rota do Kindle. Ed. 2134 — ano 42 — n 41 (p.104)
14.10.09.
% 0 nome deriva dos verbos acender e iluminar, em inglés.
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Como podemos ver na imagem, um e-reader device pode ser menor que um
livro e armazenar uma biblioteca inteira. Essa praticidade, de fato, esta assustando
os editores devido as vendas que obtiveram nos Estados Unidos.

Em todo o mundo, a futura partilha da receita dos e-books traz davidas,
apesar da consideravel adesdo das empresas no mercado americano. A
preocupacdo dos editores concentra-se nos Best-sellers. Eles sao
responsaveis pela maior parte do faturamento das companhias. No Kindle,
sdo vendidos por 9,99 délares (11,99 reais no Brasil), valor distante cobrado
nas livrarias, cuja soma pode chegar a um ndmero quatro vezes superior.

“Ainda existem muitas ddvidas, mas acredito que, no fim de tudo, o Kindle
sera apenas mais um meio de leitura”, diz Paulo Rocco, da Editora Rocco.**

Para melhor entendermos esse dispositivo eletrénico que é considerado por
muitas pessoas como sendo Unico e exclusivamente um e-book, conceituaremos
segundo Ebooksbrasil:

eBookReaders: Programas e/ou aparelhos que permitem que vocé leia um
eBook (Livro Digital com funcionalidades de um livro de papel).

eBookReadersDevices: Aparelhos dedicados a leitura de eBooks que
permitem que vocé os leia em qualquer lugar, longe, bem longe, da tela de
um computador. Podem ser “dedicados”, isto € exclusivamente para a
leitura de eBooks, ou “ndo dedicados”, isto é, qualquer aparelho portétil que,

com um programa eBookReader, permita todas as funcionalidades de um
livro de papel e, freqiientemente, mais.*®

A traducédo da palavra device é dispositivo, aparelho, ou seja, a priori, falar em
ebookreaders e ebookreaders device, estamos falando do mesmo assunto, pois na
verdade qualquer aparelho eletrénico € device. Cabe fixar neste momento conforme
0S conceitos anteriormente apresentados que sao considerados e-books tantos os
livros digitais que podem ser lidos por suportes multimidias (computador, notebook,
poket PC, celulares etc) como estes lidos em aparelhos proprios e exclusivos para a
sua leitura. Muitos podem se perguntar: Mas por que alguém iria comprar um e-
reader se um e-book pode ser lido da mesma forma em notebooks, por exemplo,
que atualmente sdo tdo pequenos quanto um leitor de livro digital? A resposta é
bastante simples: Da mesma forma que alguém compra um aparelho MP3 Player
Devices, sO para musica. Musicas podem ser ouvidas por diversas midias que
processam esse formato, mas muitos se apropriam de aparelhos direcionados

unicamente a isso.

* RYDLEWSKI .Op. Cit.
% EBOOKSBRASIL. Op. Cit.
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Para fazer uma comparacdo: vocé pode lidar com um parafuso com uma
faca de cozinha, mas é melhor ter uma chave de fenda apropriada, ndo &
mesmo? Vocé pode ter em seu carro um canivete suico ou uma caixa de
ferramentas ou na cozinha um multiprocessador ou diversos aparelhos,
cada um dedicado a uma finalidade especifica. A idéia é que as pessoas
que realmente gostam de ler vao preferir um aparelho sé pra leitura.”

A seguir podemos ver os primeiros modelos de livros eletrbnicos portateis

com seus respectivos nomes na legenda:

Figura 2: E-readers FONTE: Luciane Adami Bonezi®’

1- Softbook (Softbook Press),

2- Rocket eBook (Nuvomedia Inc),

3- ReB 1100 (atualizacédo do Rocket eBook),
4- eBookMan (da Fraklin)

5- ReB 1200 (atualizacdo do SoftBook Reader)

6- MyFiend (e-book italiano)

** EBOOKSBRASIL. Op. Cit.
9 BONEZI. Op. Cit. Disponivel em: HTTP: www.pergamumweb.udesc.br/dados-bu/
000000/000000000007/00000709.pdf.
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7- CyBOOK (da empresa francesa Cytale)
8- hieBook (e-book coreano)
9- eLiber eBook Re@der (e-book latino)

Os leitores de e-books tém cada vez mais ao seu alcance, alternativas para
lerem em e-book readers. A cada més surgem novos modelos com maior
capacidade de armazenamento e com telas espacgosas para tornar a leitura mais
confortavel e interativa. Na figura a seguir podemos conferir alguns modelos que ja
causam furor no mercado tecnolégico e literario. O Kindle DX(n° 2), por exemplo, é a
versdo mais espacosa do Kindle, com tela de 9,7”. O aparelho Skiff (n° 4) é o que
possui a maior tela da categoria 11,57, sensivel ao toque e com apenas 7mm de
espessura. O Estourage (n° 5) € um mix de tablet Pc e e-reader que interagem entre
si. O Alex (n° 4) substituiu o teclado simples, encontrados em outros e-books, por
uma tela de 3,5” que permite navegar na web, ler-emails, ver fotos e assistir videos

e o Ipad (n° 10) € um dos modelos mais modernos e atuais.

1- Sony Daily Edition Reader
2-  Kindle DX

Nook ( Barnes and Noble)
4-  Skiff reader

5- Entourage (tablet PC e e-reader)

w
g

6- Alex (Spring Desing)

7- Cool-er ( empresa britanica)

8- Que reader — (Plastic Logic)

9- E101 e E6 (Coreano - Sansung)
10- IPad (Apple)
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8
Figura 3: E-readers atuais. Fonte: Videosom Tecnologia (2010)™”

Com a intencao de finalizar este capitulo, faz-se necessario resumir o que foi
abordado nele e estruturar de maneira clara o que foi considerado como um e-book
nesta pesquisa, para em consequéncia analisar 0s materiais que se encaixaram
nesse perfil.

Seguem trés definicbes que resumem 0s conceitos ja apresentados e que
foram priorizados para que um material fosse considerado nesta pesquisa como um
livro digital (e-book):

o Que se possa fazer uma leitura digital de sua histéria: A caracteristica de ser
um material digital € que vai distinguir um livro impresso de um e-book. Este sendo
digital possui como consequéncia uma segunda caracteristica que € a portabilidade,
e pode ser lido por multimidias (computadores, celulares, aparelhos proprios para

% FERREIRA, Saulo. A onda dos e-readers. Videosom Tecnologia. CES 2010. Ano 11. N° 141. Fevereiro 2010 (p.
54)
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leitura como os e-readears, etc). Ou seja, tanto os livros digitais que sao lidos por
meio de leitores eletronicos (e-readers) sdo e-books, como aqueles livros que
podemos ler em outros meios.

o Que o foco principal do material seja a Narragdo: Seja ela por meio de
codigos escritos ou imagens direcionadas ao publico de 0 a 14 anos, tais como
acontece nos livros impressos. Caso a narragdo aconteca apenas em forma de som
(alguém apenas contando a histéria como locucéo) ndo sera considerado, pois este
material é considerado um livro sonoro desconsiderando o primeiro item acima por
nao se poder fazer uma leitura digital nem possuir codigos escritos ou imagens.
Outro detalhe importante é que as paginas virtuais possibilitem a compreensao total
da histéria. A trama ndo precisa necessariamente ter um desfecho, pois pode ser
proposital deixar o final em aberto para a crianca imaginar a sua versdo dos fatos.
Livros que possuirem apenas algumas paginas, que cumprem apenas a funcéo de
mostrar como € a versdo impressa ndo serdo considerados e-books.

Possuindo ou ndo caracteristica de hipertexto para melhor compreender algumas
palavras ou detalhes da historia, o material serd da mesma forma considerado um e-
book.

o Que criancas brasileiras possam ler: A principio se estabeleceu que seriam
pesquisados apenas e-books brasileiros, mas s6 poderiam ser considerados como
tais, os materiais que foram produzidos ou escritos por editores e autores brasileiros.
Optou-se por analisar os e-books traduzidos também para abarcar a analise sobre
os comprados em livrarias que se encontram traduzidos. Ou seja, uma crianca que
saiba a lingua portuguesa (BRASIL) diante da traducdo, consegue compreender a

histéria.
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CAPITULO 2 MAPEANDO OS E-BOOKS DISPONIVEIS:
PROCURA E DEFINICAO DAS FONTES DE PESQUISA

A procura e a escolha dos materiais passaram por mudancas bastante
significativas no decorrer da pesquisa. O processo de estabelecer métodos para
encontrar os materiais tanto nas livrarias quanto na web, que, a principio, foi
demasiadamente focado, nortearam 0s caminhos para encontrar 0os dezenove e-
books. Estabeleceu-se esta amostra, pois estes exemplificam e representam o0s
diferentes tipos de e-books infantis encontrados para o publico infantil brasileiro.

O processo de coleta ocorreu no periodo de quinze meses por meio de
estratégia de busca em sites e livrarias. Esta busca abrangeu os sites de canais
televisivos infantis; de brinquedos; de autores da literatura voltada para criancas e
na internet de forma geral. Nas livrarias, visitaram-se os espacos fisicos a procura de
qgualquer material que a principio pudesse ser considerado um livro digital. A procura
e a compra destes materiais, para uma observacao detalhada, ocorreram na sessao
infantil de livros e na sesséo de CDs, DVDs e Games.

N&do foram analisados apenas o0s e-books brasileiros, pois para isso, s6
poderiam ser considerados como tais, os materiais que foram produzidos ou escritos
por editores e autores brasileiros. Optou-se entdo por pesquisar e-books traduzidos
também, j& que a maioria dos encontrados em livrarias sdo traducdes de livros
estrangeiros. Ou seja, uma crianga que saiba a lingua portuguesa (BRASIL) diante
da traducédo, consegue compreender a histéria.

Para o processo de andlise, desenvolveu-se categorias para melhor
caracterizar os materiais quanto a linguagem visual, portabilidade, usabilidade e a
interatividade. Por meio destas categorias, pode-se observar os documentos com
mais facilidade e clareza quanto as suas caracteristicas, atingindo desta forma uma
melhor visualizagdo e compreensé&o dos resultados.

A definicdo prévia do conceito de Livro Digital, estabelecida no capitulo
anterior foi extremamente necessaria para considerar 0S materiais que se
adequariam como e-books. Compete desta forma, a este capitulo, apés mostrar
detalhadamente os critérios de busca, apontar consequentemente quais materiais
foram escolhidos para serem analisados. Os dezenove materiais apontados,
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obviamente se enquadraram como livro eletrdnico e serdo divulgados neste espaco.

2.1. PROCESSO DE BUSCA: ONDE ESTAO OS E-BOOKS?

Para uma busca precisa em relacdo ao levantamento do que existe de e-
books voltados para o publico infantil no Brasil, pensou-se inicialmente identificar
quais os sites infantis mais visitados pelas criancas.’® Questionou-se neste momento
da pesquisa “quais os sites brasileiros mais visitados pelas criancas” ja que nem
todas visitam apenas sites dirigidos a elas. Verificou-se que o foco da investigacéo
dos sites poderia ser direcionado para outro questionamento, ja que para saber
quais os sites mais visitados pelas criancas seria necessario ter certeza que sao
criancas realmente que estdo diante da tela, e isso ndo tem como ser medido em
uma pesquisa através deste método proposto. A maior prova disso € que muitas
usam o site de relacionamento Orkut, sendo que menores de 18 anos néo poderiam,
em tese, acessar. Por este motivo, além dos focos de busca direcionados ao publico
infantil, procurou-se também na internet de forma geral em sites de busca por meio
de palavras-chave, j4 que este é o0 mesmo critério usado por elas quando procuram
por algo.

A verificacdo por e-books em sites brasileiros direcionados as criancas
definiu-se nos quatro grandes focos de busca:

1) programas e canais infantis de televisdo aberta e de canais por assinatura;
2) brinquedos direcionados para o publico infantil masculino e feminino;

3) autores renomados brasileiros que produzem obras para este publico;

4) internet de forma geral em sites de busca por meio de palavras-chave.

A segunda parte consistiu na procura em livrarias e em lojas que vendem
materiais como estes pois os livros digitais ndo sado encontrados apenas na rede.
Como ja sabemos, os e-books podem ser vendidos em CD-ROM*® e lidos por meio
de computadores, celulares ou qualquer outra midia capacitada para realizar sua
leitura como os aparelhos e-readers. Abaixo, definiram-se posteriormente os dois

locais de busca nas livrarias:

% Ver apéndices 01,02,03,04 e 05
19 compact Disk Read Only Memory (Disco compacto com meméria para leitura).
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1) Sesséo dos livros infantis;
2) Sessao onde se encontram os CD-Roms, DVDs e Games

Antes de vermos os motivos refletidos para a investigacdo dos materiais nestes

locais, mostra-se a seguir a proposta final em quadro ilustrativo das fontes de busca:

E-BOOKS DESPONIVEIS PARA CRIANGAS BRASILEIRAS
Fontes de Pesquisa
Canais TV aberta

Canais Televisivos Infantis
Canais TV por assinatura

~"_ Brinquedos
SITES® » Autores Literatura Infantil
* Internet de forma geral - Site de busca
» Sessdo infantil - Livros
LIVRARIAS: » Sessdo de CDs, DVDs e Games
\ y,

Quadro 4 — Fontes de pesquisa (desenvolvida em 2008)

Pensou-se inicialmente nos sites de canais, ja que € por meio dos programas
televisivos que a crianga se interessa por visitar seus respectivos sites, seja para ver
a programacdo ou conhecer 0s jogos e brincadeiras que estes oferecem. Em
pesquisa realizada recentemente pelo Instituto Pré-Livro'® executada em 2008 pelo
Instituto Brasileiro de Opinido Publica e Estatistica (IBOPE) e coordenada pelo
Observatorio do Livro e da Leitura (OLL) vemos que a televisdo ainda é a midia mais
presente nas vidas das pessoas. Quanto interrogadas sobre o que mais gostam de
fazer em seu tempo livre 77% das respostas apontaram a televis&o'®?. Diante deste
resultado constatamos que a maioria da familia tem esse habito, as criancas
consequentemente também o tém ja que convivem no mesmo meio. Ao

observarmos o perfil dos entrevistados temos a comprovacao disso, pois a pesquisa

101
102

PROLIVRO. Disponivel em: http// www.prolivro.org.br. Acesso em 13 jun. de 2008.

Ver ANEXO 01 (Cabe mencionar que o estudo foi aplicado com 5.012 pessoas em 311 municipios
de todo o pais no periodo de 29 de novembro de 2007 a 14 de dezembro do mesmo ano, 0 que
representou mais de 172 milhdes de pessoas: 92% da populacao).
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foi realizada com pessoas a partir de cinco anos de idade, correspondendo a 29% a
resposta vinda do publico infanto-juvenil (5 a 17 anos)'®.

De fato, criangcas adoram ver televisdo e podemos perceber, ao assistir por
alguns minutos esses canais direcionados a elas, como os sites dos respectivos
canais ou programas sdo a todo instante mencionados dentro da programacao.
Estes enderecos virtuais cumprem a funcdo de mostrar os horérios dos programas
ou sdo mencionados pelos apresentadores como um convite para 0S
telespectadores visitarem avisando de algo que né&o foi visto ali na tela. Por estes
motivos, 0s sites dos canais e programas televisivos direcionados para as criancas
foram os primeiros a ser pensados e pesquisados. Durante 0 més de janeiro e
fevereiro de 2008 se pesquisou em revistas que acompanham mensalmente o
pacote de assinatura dos canais televisivos pagos'® para maior conhecimento dos
canais existentes para criancas. Da mesma forma foram assistidos todos esses
canais, assim como os disponiveis em TV aberta para saber quais possuem
programacao voltada para as criangas e quais sao esses programas.

Paralelamente examinaou-se o0s enderecos eletrénicos de brinquedos que
sdo bastante explorados pelas midias e que, consequentemente, as criancas
gostam e pedem como presentes em datas comemorativas. A definicdo dos sites de
brinquedos para a pesquisa ocorreu em fungao de visitas em lojas de brinquedos e
pela procura no site de Busca Google Search digitando-se a palavra brinquedo. As
lojas visitadas foram Lojas Americanas e Hi Happy. Cabe salientar que esta visita
nao ocorreu pelo acesso aos seus respectivos sites e sim pela verificacdo em seus
enderecos fisicos localizados em Shoppings Center. Forma selecionadas as marcas
mais conhecidas que se repetiam com frequéncia nos produtos encontrados nas
estantes das lojas e procurou-se posteriormente o endereco virtual destes produtos.

Os sites de autores da literatura infantil foram também pesquisados por
estarem indicados nas obras impressas que a crianga tem contato por meio da
leitura, seja na escola, em sua casa ou na de colegas. Pensou-se neste meio de
procura, jaA que as criancas sdo bastante curiosas e podem sentir interesse em
procurar pelo endereco eletrénico impresso no livro caso gostem da historia. Por

estarem familiarizadas com este mundo virtual, esta percepcao natural de que quase

103 \/er ANEXO 02
194 NET, SKY, TVA
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tudo a sua volta possui um endereco virtual faz com elas vasculhem o que ha na
rede diante de algum fato motivador visto fora dela. Por esta razdo, pesquisou-se da
mesma forma na web no site de busca Google Search, os nomes dos autores mais
citados na literatura brasileira infantil a fim de averiguar se estes escritores possuem
sites.

A parte final da pesquisa nos sites foi feita de forma bastante geral também
no site de busca Google Search (www.google.com.br). A intencdo deste ultimo
rastreamento & encontrar possiveis e-books em blogs, flogs’®®, enderecos
eletrbnicos em geral que ndo estdo nesses locais estabelecidos por critério
intencional da pesquisadora (canais de televisdo, brinquedos e autores infantis).
Pensou-se nisso, pois ndo se descartou a possibilidade de encontrar e-books em
sites de roupas infantis, blogs e flogs de professores ou pais que gostam de postar
histérias que leem para seus alunos e filhos, afinal, sdo muitos os amantes da
literatura infantil. De fato, quando procuramos nos integrar melhor de algum assunto
ou procuramos por algo, a primeira tentativa quando ndo conhecemos um site em
especifico € digitarmos nos sites de busca palavras-chave. Parte-se do principio que
as criancas também seguem esse sistema digitando palavras pelas quais procuram.

A segunda parte de busca se concentrou na procura de livros digitais fora da
web. Cabe mencionar, que neste momento da procura e compra de e-books em
livrarias, ainda se tinha a pretensédo de analisar todos os tipos de e-books infantis
em lingua portuguesa, tanto os encontrados nestes ambientes quantos o0s
encontrados na web. A escolha por analisar e descrever nesta pesquisa apenas
alguns materiais aconteceu em funcdo da quantidade de e-books infantis que foram
encontrados. O fato € que varios e-books se assemelham de acordo com o seu
estilo, seja no estilo do layout, portabilidade, usabilidade e interatividade. Por esse
motivo, resolveu-se analisar apenas aqueles que se diferenciavam de alguma forma
entre si, tendo assim uma amostra significativa dos tipos de e-books digitais
disponiveis as criancas brasileiras. Como mencionado anteriormente, a intencao
deste trabalho ndo é constatar todos os titulos existentes no mercado, e sim verificar
os diferentes tipos de materiais que existem e analisar esses e-book quanto a suas

diferentes caracteristicas.

1% Flog é uma abreviacdo de fotolog (foto+blog). A diferenca entre os dois é que no flog predomina a

postagem de fotos, diferente do Blog que a principal caracteristica é a insercéo de textos.



70

Optou-se por pesquisar apenas em algumas livrarias que possuem franquias
nas principais capitais brasileiras jA que estas comportam um elevado acervo das
maiores editoras do pais, bem como materiais estrangeiros traduzidos para a lingua
portuguesa. Este direcionamento se deu em funcédo de ser praticamente impossivel
verificar em todas as livrarias localizadas no Brasil a existéncia destes materiais e
analisa-los, pois necessitaria mais de dois anos de pesquisa, prazo este
incompativel com o permitido para a finalizacdo deste projeto de dissertacao.

Depois desta procura em sites foi escolhida a Saraiva e a Nobel como fonte
destas pesquisas de e-books ndo encontrados na rede. A Saraiva possui 58
franquias e a Nobel 168, todas localizadas nas principais cidades e capitais
brasileiras'®. O sistema de catalogacéo das duas redes de livrarias interliga todas
as lojas e caso o cliente ndo encontre determindo material na loja da cidade onde
reside, este pode ser encomendado chegando no prazo maximo de sete dias na loja
onde foi previamente solicitado.

A praticidade de sistemas de catalogacdo como estes permitem ao cliente ter
acesso a tudo o que existe de material relacionado a e-book em todo o Brasil,
proporcionando a esta pesquisa uma analise satisfatéria dos e-books encontrados

fora dos sites.

2.2 APRESENTACAO DOS DOCUMENTOS ANALISADOS

Pudemos perceber, ao entrarmos nas livrarias, a quantidade de livros infantis
apinhados nas estantes da sessao para criangas e entre esses, muitos que vem
acompanhos de CDs ou DVDs. Num primeiro momento € possivel cogitar que estes
materiais podem ser livros digitais, mas na compra destes logo percebe-se que
essas midias possuem apenas o audio da narracéo da histoéria, ou joquinhos, videos
e brincadeiras que acompanham o livro impresso. Da mesma forma, quando
visitamos alguns sites, nos deparamos com hiperlinks em expressées como livros ou
histérias que ao serem acessados percebe-se que nos levam apenas a algumas
paginas para mostrar o estilo das ilustracdes e da histéria e ndo o livro como um

todo.

106 Disponivel em: livrariasaraiva.com.br e livrarianobel.com.br.
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Com a finalidade de exemplificar a informacdo que se refere ao namero
restrito de e-books em muitos sites direcionados para criancas, mostrar-se-a
detalhadamente a busca nos sites dos canais televisivos e de brinquedos para
explicar melhor como foi 0 processo de busca.

Na estrutura a seguir esquematizou-se uma estrutura que abrangeu a procura
em todos os canais e programas televisivos voltados ao publico infantil atingindo
desta forma 6 (seis) canais por assinatura e 15 (quinze) de programacao dos canais
de TV aberta. Sdo 21 (vinte e um) sites ao todo pesquisados na primeira estratégia
de busca: 1) programas e canais infantis de televisdo aberta e de canais por

assinatura; que podem ser conferidos na figura a seguir:

[Ebcoks nos Sites Brasileiros de Programas Televisivos Dirigidos para Cr‘iangas\

CANAIS TELEVISIVOS INFANTIS

( Canais TV por Assinatura )  ((Canais TV Aberta- eroumes o)

Boomerang ((sBT J-{Rede RECORDI_ TV Cultura }{ Rede 6L08O)

Cartoon Network L Y 17 7

Discovery Kids Bom Dia e Cia Eliana | [TV Ratimbum| [TV &lobinho

Disney Channel Sdbado Animado Turma do Didi

Jetix l x“xd Xuxa - 4 a 7 anos
Nickelodeon Xuxa - 8 a 12 anos

Xuwxa - Altinhos

Fundagio Xuxa Meneghel
Clube da Xuxa

TV Xuxa

Juntos pela Natureza

O Mundo da Xuxa

b ~ ~
Quadro 5: Programas TV dirigidos para criancas (Estrutura desenvolvida em 2008)

Desses vinte e um sites, apenas quatro e-books foram encontrados em dois
sites (Xuxa - 4 a 7 anos e Xuxa - 8 a 12 anos). Por se assemelharem nas
caracteristicas, seré analisada a histéria Jinsun e Sunsun.

Na segunda estratégia: 2) brinquedos, direcionados tanto para o publico
infantil masculino quanto para o feminino foram pesquisados 9 (nove) sites

mencionados na figura a seguir, mas nenhum e-book foi encontrado:
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/ Sites de Brinquedos \
e ﬁ *_ . Bandeirante
T4 ~Estrela
wwwr .~ _Fisher price
w L GROW
85 oo Gulliver Barbie
29 Mattel: Hotwheels

= @ ~. Polly
\ 6

Quadro 6 - Sites de brinquedos (desenvolvida em 2008)

Para o terceiro item: 3) autores renomados brasileiros que produzem obras

para este publico; foram pesquisados 30 escritores da literatura infantil de autores
como Alina Perlman, Ana Maria Machado, Angela Lago, Cecilia Meireles, Eva
Furnari, Henriqueta Lisboa, Iéda de Oliveira, Jodo Carlos Marinho, Lygia Bojunga
Nunes, Maria Clara Machado, Mauricio de Souza, Monteiro Lobato, Ruth Rocha,
Sérgio Caparelli, Sylvia Orthof, Tatiana Belinky, Ziraldo e muitos outros. Da mesma
forma se procurou por sites de ilustradores que desenharam algumas obras desses
autores com a intencao de também encontrar livros digitais. Tanto a busca nos sites
de autores como na dos ilustradores encontrou-se poucos e-books.
Apenas cinco autores possuem sites e apenas em trés foram encontrados e-books.
O site do Mauricio de Souza possui uma grande quantidade de e-books com
postagem bastante atualizada, ja os outros dois sites apenas um em cada. De fato, o
resultado neste terceiro item de busca foi bastante desanimador ja que sé&o
justamente os autores 0s maiores responsaveis por desejarem que o seu publico se
interesse por leitura.

Os sites possuem justamente a finalidade de tornar os seus visitantes cada
vez mais curiosos em o0 acessarem, que figuem cada vez mais sedentos por
novidades na &rea da literatura e que queiram de alguma forma interagir com estes
produtores que buscam por meio de suas obras a aproximagcao com seus leitores.
Foram selecionados nesses sites dois tipos de livros que representam essas obras
virtuais para analisa-las de maneira mais aprofundada nesta pesquisa. Sao eles: Um
dia muito especial, encontrada no site Turma da Mbdnica do escritor Mauricio de
Souza, foi escolhida por ser uma histéria em quadrinho. A escolha da obra Menino

Maluquinho no site do autor Ziraldo ocorreu em funcdo de sua obra impressa ser
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bastante conhecida.

O quarto e ultimo tépico, na procura de e-books na web: 4) internet de forma
geral no site de busca GoogleSearch ocorreu por meio da digitacdo de palavras-
chave como: livros para criangas, e-books, histdrias infantis e site infantil. Neste
topico de busca foram encontradas centenas de e-books em diversos sites com
estrutura de listagem como vemos na figura a seguir em que cada link pode ser
considerado um livro digital. Percebeu-se nesta procura, uma grande quantidade de
histérias de qualidade que pais e professores que lecionam para criangas colocam
em seus blogs, por meio da digitalizacdo de livros. Outros postados de forma

simples e com fabulas e contos de fadas ja bastante conhecidos.

1l ;{?."‘&; I"h 5 ~af ,j._\II‘IST(‘)Rl.-\S QUE CONTAVA PARA O MEU NETO
ﬁ?\p _e{\"' ‘;:-5'/ e ndly o :
- o e { ’5;.1"‘:'? (I\' . - ‘N
Sl T ¢

® 1 A Abelhinha

® I A Barata e a Vassoura

® 3 A Boneca Zarolha

® 4 A Desobediéncia do Closinho
® 5 A Discussio dos Talbheres

® 6 A Dor de dente do Urso

® 8 As Duas Vaguinhas

® 9 A Fada e o Sapo

® 50 O Torrio de Acucar

® 91 Os Trés Pelados Filhotinhos
® 52 Para a Cobra Mariré

@ 93 Parlenda

© 94 Parlendas

® 95 Parlendas2

@ 96 Parlenda para fazer rir

® 97 Pensamentos dum Passarinho

® 98 Polichinelo

® 178 O Floco de Neve

® 179 Um Natal sem Televisio
® 180 O Pedido da Noite

@ 181 O Porguinbe Feliz

® 1582 A Cancio do Cavalinho

© 183 Um Milagre de Nasal

® 184 O Monstro bate 3 Porta

® 185 Parlenda - Mamie eu quero Agua

® 186 Parlenda - O Pé do Moleque

Figura 4 - Site contos e poesias. Fonte: www.contos.poesias.com.br

Para a analise foram escolhidos treze diferentes tipos, que distinguem muito
bem os e-books infantis disponiveis para leitura nos sites brasileiros pela procura de
forma geral em sites de busca. S&o eles: Sapo vira rei vira sapo, Carmelo, o
Caramujo, A casa da baratinha, Dona Baratinha, A joaninha tagarela, A menina
do Leite, O avido, A cigarra e a formiga, A lebre e atartaruga, Rei Midas, A Bela
e a Fera, Chapeuzinho Amarelo e O rato do campo e o rato da cidade. A escolha
por estas treze obras se deu em fungdo de representarem todos os tipos de
materiais encontrados na web, quando procurados por meio de palavras-chave, e
por se destacarem de alguma forma diante do seu formato digital, seja pela

narracao, disposicdo do texto, hiperlink, paginas, som ou outro recurso.
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Tratando-se dos materiais encontrados fora da rede, mais especificamente
dirigindo-se aos e-books encontrados em livrarias, serdo analisados trés e-books em
que as caracteristicas sdo coerentes em relacdo aos conceitos anteriormente
estabelecidos quanto ao que € um livro digital e por representarem os dez materiais
encontrados. As obras analisadas séo: A abelhinha Julita, Pinéquio e O homem
gue amava caixas. A escolha foi intencional por se destacarem de alguma forma
dos outros sete e estes pormenores serdo destacados no capitulo a seguir.

No total somam-se para esta pesquisa dezenove e-books, listados todos
novamente a seguir, pela ordem aleatéria de pesquisa e analise. Os dezenove
materiais foram também listados nas tabelas seguindo a ordem em que foram
analisados. Esta ordem se deu em funcdo dos critérios de busca estabelecidos no
capitulo anterior evidenciados no quadro. Como j& vimos nada foi encontrado em
algumas destas fontes de busca pré-estabelecidas, compensando por outro lado, em
uma grande quantidade de materiais encontrados na busca por meio de palavras-
chave na internet de forma geral.

A finalidade do desenvolvimento da tabela a seguir, foi facilitar a identificacéo
dos e-books que foram analisados. Ela possui o titulo do livro digital, se foi
encontrado em site ou livraria, e a URLY’, que é o sistema de enderecamento na
Web. Ao acessarmos algumas URLS, muitas vezes o endere¢co nos leva a pagina
principal, por isto, quando se fez necessario, foi indicado abaixo de alguma delas
todos os links para se chegar exatamente até o material. Nos casos dos trés
materiais encontrados fora da rede (04,05 e 06), descreveu-se a bibliografia, pois
através das mesmas pode-se adquiri-las pela compra nas proprias livrarias ou on-

line.

' URL significa Uniform Resource Locator - Localizador Uniforme de Recursos.
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N  Titulo do e-book Encontrado . URL e Links para se chegar ao e-book (site)
Estrategia de . Sessdo onde foi encontrado (livraria)
Procura
01  Jinsun e Sunsun Site http://xuxa.globo.com/Xuxa/0,,8446,00.html
Canal TV aberta links: imaginando > ouvindo histérias
02  Um dia muito especial Site http://www.monica.com.br/index.htm
Escritores links:quadrinhos> historias seriadas> turma da monica
03  Menino Maluquinho Site http://www.ziraldo.com.br/
Escritores links: menino maluquinho > versdo online
04 O homem que amava Livraria KING, Stephen M. O homem que amava Cxs. Brinque-Brook 2002
caixas Livros infantis Secdo de Livros Infantis
05 A abelhinha Julita Livraria BELLI, Roberto Belli. A Vida na Fazenda. Todo Livro
Livros infantis Secdo de Livros Infantis
06  Pinéquio Livraria MARQUES, Cristina. Cléssicos Multieducativos.Todo Livro Ltda.
Livros infantis Secéo de Livros Infantis
06  Sapo vira rei vira sapo Site http://www.youtube.com/watch?v=2s0JSE3FTYs
Busca Geral
08  carmelo, o Caramujo Site http://www.contandohistoria.com/carmelo_o_caramujo.htm
Busca Geral
09 A casa da baratinha Site http://www.contos.poesias.nom.br/acasadabaratinha/acasadabaratin
Busca Geral ha.htm
10 Dona Baratinha Site http://pragentemiuda.blogspot.com/2008/05/dona-baratinha-coleo-
Busca Geral taba.html
links:
11  Ajoaninha tagarela Site http://www.historiasinfantis.net/A_Joaninha_Tagarela_1.html
Busca Geral
12 A meninado Leite Site http://www.qdivertido.com.br/verconto.php?codigo=30
Busca Geral
13 Oavido Site http://www.kidleitura.com/aviao_audio_b.htm
Busca Geral
14 Acigarra e a formiga Site http://criancas.uol.com.br/historias/fabulas/flash/cigarra.jhtmas/fab
Busca Geral ulas/
links: criangas > historias > fabulas de Esopo>
15 A lebre e atartaruga Site http://cp.ufmg.br/administrativos/Setor_Informatica/fabulas/Questi
Busca Geral onarioFabula.htm
16  Rei Midas Site http://contandohistoria.com.br/flash/index.html
Busca Geral links: historias
17 ABelaeaFera Site http://www.meleca.com.br/historias/
Busca Geral links: historias inesqueciveis
18  Chapeuzinho Amarelo Site http://recantodasletras.uol.com.br/visualizar.php?idt=102457
Busca Geral
19  Orato do campo Site http://pt.wikipedia.org/wiki/O_Rato_do_Campo_e_o_Rato_da_Cid
e o rato da cidade Busca Geral ade

Quadro 7: Os e-books analisados

A figura a seguir diz respeito a ficha técnica destes e-books para melhor

compreendermos a amostra. Nela contem Titulo do material; autor, ilustrador e

ano; sinopse da histéria e formato do arquivo®:

108

Formato do arquivo: Extensdo na linguagem computacional, segundo o dicionario de informatica

online dicweb.com, € o conjunto de trés ou quatro letras que identificam um arquivo para que possa
ser executado pelo computador. O formato no qual se encontra o arquivo que diretamente
corresponde a quais midias podem realizar sua leitura. Por convencédo toda extensdo é precedida de
um ponto. Ex: .ppt, .doc, .wmv, .avi, .pdf, .html etc.
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N Titulo do material Sinopse Form.
(0]
01 Jinsun e Sunsun L& na China, do outro lado do mundo vivia Jinsun. Certo dia | flash
(site) ele recebe a visita de um dragdo que lhe pede um beijo e em
troca lhe daria uma pedra magica. Jinsun néo lhe da o beijo
Autor e ilustrador: pois o dragdo é muito feio. E assim varias visitas ele recebe da
Xuxa Produgtes mesma forma que as propostas, mas sempre as rejeita. Seu
Acesso em: 07.08.08 irm3o Sunsun ndo pensa da mesma forma e beija todos
aqueles animais que véo o visitar ganhando todas as pedras
magicas. No que sera que as pedras se transformam?
02 Um dia muito especial A historia “Um dia muito especial” se passa com toda a turma | -htm
(site) da Ménica. O bom humor e as brincadeiras caracteristicas em -gif
gue uma personagem faz com a outra ndo poderiam deixar de
) faltar até nas histérias on-line. Neste ebook a personagem
Autor € ilustrador: Ménica vem perguntar para a turma que dia é hoje e comeca
Mauricio de Souza Prod. assim a grande confusdo. Por fim, quando todos estdo
Acesso em: 05.08.08 . . . ~
comemorando o dia nacional da poesia com declamacdes e
criacbes de poemas, vem a grande decepcdo. A data estava
incorreta.
03 Menino Maluquinho E uma obra bem humorada sobre a infancia e acima de tudo é | .htm
(site) uma obra otimista. Nela Ziraldo coloca os momentos mais -gif
= marcantes da vida de qualquer crianca. E a histéria de um
% Autor e ilustrador: menino feliz. Seu relacionamento com os pais, com 0s avos,
T Ziraldo com a escola e a turma da escola. Um menino inteligente e
3 Acesso em: 07.08.08 peralta que ndo percebe o tempo passar e que por causa de
"_._ suas invengdes é chamado de "Maluquinho" por todos. Um dia,
quando o tempo passou, ele ja adulto, percebe que foi uma
crianga muito feliz.
04 T%™ | O homem que amava | O e-book “O Homem que Amava Caixas” (figura 00) editado | DVD
2 Cxs pela Brinque-Book foi feito em parceria com a entidade
’ Feneis'®. Ele esta catalogado na livraria e registrado na capa
Brinque-Book do seu DVD como “LIVRO DIGITAL em lingua de sinais”.
2002 Conta de maneira muito delicada a histéria de um pai que tem
Autor e ilustrador: dificuldades em demonstrar seus sentimentos pelo filho. O pai
Stephen Michael King se utiliza do que ele mais gosta de fazer, que sdo as caixas,
para mostrar ao filho o quanto ele é importante em sua vida.
05 | A A abelhinha Julita Julita € uma abelhinha operaria que adora trabalhar com | .exe
’ F/‘" ( milhares de amiguinhas que tem. O enredo da histéria se firma
Yo 9 . em como é organizada uma colméia, como é o processo de
‘/ 233},“3’ (;g e"r:g% ell nascimento da transformacéo da larva em abelha operéria, que
T ||ustrég6es: Belli Studio aﬁwgeléia r.eal € o alimento das rf:linhas, quando que acon_tecg 0
& | Reviso: Cristina Klein vOo nupcial e como pegam o pélen das fIOwres.. E |4 se vai Julita
% sempre a trabalhar com muita vontade e alegria.
06 Pinoéquio é uma das seis histérias que esta sendo recontada | -exe

Pinoquio

Todo Livro Ltda
Texto: Cristina Marques
llustrac6es: Belli Studio

Passatempos:Angela
Finzetto

no material “Classicos Educativos”. Mantendo o seu enredo,
bastante conhecido por todos, o ebook Pindquio nos conta a
trajetéria de um boneco feito por um velho carpinteiro chamado
Gepeto que sonha se tornar um menino de verdade. A historia
gira sobre a fantastica aventura que vai testar a coragem, a
lealdade e a honestidade do boneco, virtudes que ele tem que
aprender para se tornar um menino de verdade.

| Federacdo Nacional de Educac3o e Integra¢do dos Surdos.
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06

08

09

10

11

12

13

Sapo virarei vira sapo
(site)

Editora Abril - TABA
1982

Historia: Ruth Rocha
Adaptacao: Sonia Robatto
llustrag6es: Walter Ono

Carmelo, o Caramujo
(site)

Criacéo e Producéo:
Webdesigner Prof. Vera
Rossi

Site criado e publicado
em: 20/08/2001
Acesso em: 07.08.08

A casa da baratinha
(site)

Texto: MarleneB. Cerviglieri
Publicado: 18.10.07

Acesso em: 05.10.09

Dona Baratinha
(site)

Editora Abril — TABA
1982

Historia:

Adaptacao: llustragdes:

A joaninha tagarela
(site)

Texto: Historias infantis
Acesso em: 12.10.09

A menina do Leite
(site)

Texto: Site
Publicado:

Acesso em:

O avido
(site)
Texto:

Publicado:
Acesso em:

Esta € uma das 40 histérias langcadas em 1982 pela Colegéo
TABA. Ela conta a histéria de um sapo que vira rei, € quando é
rei, mostra que um sapo seria capaz de administrar melhor o
reinado. A musica A Banda, de Chico Buarque de Holanda
interpretada por Nara Ledo, juntamente com outros sons e as
dublagens contagiantes das personagens encantam quem Ié e
ouve este ebook.

Era uma vez um caramujo que se chamava Carmelo. Ele nédo
estava muito contente com sua aparéncia, pois queria ser mais
colorido como as borboletas. Outro dia viu uma joaninha e
decidiu que queria ser parecido com as joaninhas. Um pintor
ficou muito feliz em poder ajuda-lo e pintou sua carapaca
todinha. Carmelo ndo cabia em tanta felicidade, mas seus
amiguinhos ndo gostaram pois agora ele ndo parecia mais um
caramujo.

Vivia a Baratinha numa casa muito pequenina, no canto de
uma sala de uma casa muito grande. A casinha era muito
lindinha. Nao havia separagéo pois tudo estava no mesmo
espaco. Até que um dia viu um quarto de brinquedos e
pensou: _ E hoje que vou achar uma guarda roupa. E assim a
histéria de desenrola, no pensamento de “devagar e sempre”
que ela se inspirou e comecou a levar uma coisa de cada vez
para a sua casinha, como fazem as formigas e assim a
mobiliou toda.

Esta é também mais uma histéria das 40 produzidas pela “Som
Livre” e que faz parte da Colecdo TABA. Dona Baratinha quer
muito se casar e esta a procura de um marido. Aparecem
muitos pretendentes que insistem em mostrar suas qualidades,
mas sempre tem algo que a desagrada pois os ruidos que
estes fazem para dormir a impedem de ter uma noite tranquila
de sono, algo que ela tanto prioriza em um marido. Porém um
rato aparece para resolver seu problema pois ndo faz um
barulhinho sequer. Mas sera que ele tem s6 qualidades?

Havia uma joaninha que vivia a tagarelar por onde passava.
Todos fazia seus afazeres diarios menos a joaninha. Uns
pensavam: como ela conseguia passar o dia inteiro sem fazer
nada a ndo ser meter-se na vida dos outros animais e
encontrar sempre alguém que lhe desse conversa. Até que um
dia sua tia av6 Ihe ensinou o0 que era a vida sem mexericos.
Agora ela esta sempre arrumando sua casinha, vendendo as
rendas que faz para se entreter e € admirada por todos

Uma sorridente menina passeia a carregar sua lata de leite na
cabeca imaginando tudo o que compraria apds vendé-la. “Vou
vender o leite e comprar ovos, uma duizia..depois, choco os
ovos e ganho uma dizia de pintinhos. Quando os pintinhos
crescerem, terei bonitos galos e galinhas." E por ai vai seus
pensamentos. Pensa tanto, imagina tanto que de repente
tropeca em uma pedra e |4 se vai todo o leite branquinho pelo
chédo, assim como todos os seus sonhos, “seus ovos, galos,
galinhas, cabritos, porcos etc”.

Esta histéria € direcionada para um publico bastante infantil
pois possui o recurso auxiliar de leitura, usado nos Videokés.
Neste ebook fica-se em evidéncia cada silaba que sera
pronunciada e a leitura pode ser ouvida de maneira
demasiadamente pausada para que a crianga possa
acompanhar. Este livro mostra a histéria do avido deste o seu
inventor até os diferentes modelos que existem.

.exe

.htm
texto

.htm
texto

.htm
Jpeg

.html
.gif

.html
texto

.htm
flash
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14

15

16

17

18

19

ABoka e a Fera

® egoista. que um &
Ha era uma bruxa ¢

sl tua fotn da pleda
ma e E assim 8

distal O desting d F
18 vena até Gue sle
amenam. A mancs g
v do mem assim?
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2, uma kinda moga
O dNBrE08 MOCHS

le Bala_ perdeu-ae n

.
o

A cigarra e a formiga
(site)

Acesso em: 20 dez 2009

A lebre e a tartaruga
(site)

Acesso em: 22 dez 2009

O Rei Midas
(site)

Texto: Pedro Pessoa
Acesso em: 22nov 2009

A Bela e a Fera
(site)

Acesso em: 22.out.2009

Chapeuzinho Amarelo

Histéria: Chico Buarque
Arte: Kate Weiss
Dedicado a:

Julia Both Marchizio

O rato do campo e o

rato da cidade
(site)

Adaptacao: Wikipédia
Acesso em: 05.12.09

Esta é mais uma das famosas fabulas de Esopo. Uma cigarra
encontra uma formiga carregando um grande grédo de trigo
enquanto ela passa o dia inteiro a cantarolar. E durante todo o
verdo a cena se repete. Até que um dia chega o inverno e a
cigarra ndo tem nada o comer nem um lugar para se proteger
do frio.

Um dia a Lebre encontrou a Tartaruga e ridicularizou o seu
passo lento e miudinho.

- Muito bem - respondeu a Tartaruga sorrindo. — Apesar de
seres tao veloz como o vento, vou ganhar-te numa corrida.

A lebre, contanto com a velocidade de seu passo, parou para
tirar um cochilo. Quando acordou, recomegou a correr o mais
rapidamente que pode, mas ja era tarde.

Este ebook conta-nos a classica histéria da mitologia grega de
um rei chamado Midas que tinha um grande sonho, o de se
tornar muito rico. A histéria se desenrola sobre os
acontecimentos que surgem quando este seu desejo €
realizado pelo deus vento, em que tudo que ele toca, vira ouro.

O cléssico infantil A Bela e a Fera é recontado aqui como o
seu enredo que o conhecemos. Uma bela jovem se apaixona
por uma fera, um homem horroroso porém muito bondoso. Ele
era, antes de ser amaldicoado por uma senhora bruxa, um
principe egoista. Ap6s ganhar uma beijo da doce bela, o feitico
de desfaz e ele volta a ser o principe que antes fora. Mas
nunca mais egoista e cruel. O castelo entdo enche-se de vida
e eles se casam vivendo felizes para sempre.

Esta € uma histéria de Chico Buarque, inspirada no classico
Chapeuzinho Vermelho. Nesta histéria ela é a Chapeuzinho
amarelo, amarela de medo pois tinha medo de tudo. Medo de
chuva, medo de subir em &rvore, de brincar na rua... nem
dormia pois tinha medo de ter pesadelos. E légico que seu
maior temor era o Lobo. Quando chegou em frente a um de
verdade, seu medo foi sumindo, sumindo que sumiu de vez. A
brincadeira com as silabas das palavras a ajudaram a
transformar o LOBO em um BOLO. Depois desse dia ela ndo
teve medo de mais nenhum tromons.

Esta Fabula de Esopo é contada de maneira bem resumida
neste site da Wikipédia. Um rato da cidade visita um rato do
campo e achando tudo muito simples, o convida para conhecer
a cidade para realmente saber o que a vida “tem de bom.” Mas
sera que todo o luxo e sofisticagcdo valem os perigos que eles
correm a ponto de ndo poderem comer sossegados?

flash

.gif
.html

.htm
texto

.html
flash

.htm
Texto

.htm
.exe

.html
texto

Quadro 8 - Ficha técnica dos e-books analisados (2009)
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CAPITULO 3 OS E-BOOKS EM ANALISE: LINGUAGEM VISUAL,
PORTABILIDADE, USABILIDADE E INTERATIVIDADE

Este capitulo mostra os resultados adquiridos na analise feita dos materiais
coletados. A amostra dos dezenove tipos de livros digitais, que possuem alguma
diferenca entre si, foi disposta aqui em quatro tabelas distintas por categorias:
Linguagem Visual, Portabilidade, Usabilidade e Interatividade.

As categorias foram criadas a partir de conceitos proferidos por autores que
discorrem acerca do tema e que foram mencionados no primeiro capitulo. Os pontos
considerados importantes por eles e que consequientemente encontramos em livros
digitais serviram de base formular os tépicos das quatro categoriais. Furtado™° por
exemplo, acredita que o fato que nos impressiona e nos faz conferir grande
competéncia aos e-books é a sua caracteristica de ndo possuir linearidade na leitura
por meio do hipertexto. O autor ainda diz que além da hipertextualidade, néo
podemos ignorar todos os fendbmenos como o0 da interatividade e da multimidia.

1 vé o suporte eletrénico como uma estrutura agregativa em que VArios

Villaga*
recursos novos podem entrar em cena: presenca de imagens em movimento, a
animacéao das proprias palavras, a presenca de vozes, paginas com varias saidas

etc. O site EbooksBrasil**?

vé a portabilidade como o grande fator agregativo dos e-
books. Diante das crescentes inven¢gdes de computadores cada vez menores, mais
leves, com grande capacidade de memoéria e de outras plataformas que o
comportam, a leitura destes pode agora ser ampliada para além do suporte de
origem.

Cada um dos dezenove e-books foi analisado individualmente como vemos
no apéndice 6. ApOs essa andlise, os dados foram colocados em tabelas de forma
que se visualise todas as caracteristicas da amostra. De forma ampla, porém
objetiva, temos um delineamento dos tipos de e-books infantis direcionados ao
publico brasileiro quanto as suas caracteristicas, facilitando desta forma, tracar o

perfil destes materiais digitais.

19 FURTADO. Op. Cit.
11 VILLACA. Op. Cit.
112 EBOOKSBRASIL. Op. Cit.
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Para melhor compreencédo dos tépicos que formam cada categoria, explicar-
se-a antes de cada tabela, o que significam e o que se pretendeu observar nos livros
digitais.

3.1 A LINGUAGEM VISUAL EM FOCO

Os topicos que compdem a categoria Linguagem Visual sédo referentes as
llustracOes e a visualiza¢do do material na tela.

De acordo com Coelho*®

as ilustracdes nos livros infantis sdo essenciais por
estarem diretamente relacionadas ao desenvolvimento da crianga, sua imaginagao e
criatividade, além € claro, da formacdo do habito da leitura. A importancia de se
oferecer estimulos a imaginacdo infantil, permitindo que estes leitores em
desenvolvimento possam visualizar muito além do presente € também defendida por
Zilberman'* que vé a ilustracdo como uma linguagem auto-suficiente. Ela diz, por
exemplo, que a ilustracdo proporciona caminhos possiveis para o leitor ainda nao
alfabetizado, pois a busca do entendimento da acédo por intermédio das figuras
envolve todo e qualquer interessado na obra. As ilustracbes oferecem alternativas
também para os autores que acreditam que a comunicacao se engrandece, quando
recorre as possibilidades da imagem. A ilustracdo é parte constituinte das
publicacbes direcionadas as criancas, pois ela suplanta essa condicao,
apresentando-se como matéria principal do livro, a que se subordinam a palavra e a
tematica.

De fato, muitos autores também acreditam nisso e desenvolvem livros compostos
exclusivamente por ilustragbes, sem texto, a que chamamos de livro imagem. Por
meio de figuras que representam as acfes das personagens, o entendimento se
constr6i e da mesma forma a histéria pode ser “lida’. Este tépico analisou as
imagens descrevendo-as quanto a estética de forma geral. Alguns outros detalhes

guanto ao seu estilo serdo da mesma forma classificados como:

1. Estatica: quando as ilustragcdes ndo possuirem qualquer tipo de movimento,

como nas encontradas na maioria dos livros impressos.

"BCOELHO. Op. Cit. (p. 55)
114 ZILBERMAN.Op. Cit. (p.156)
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Com algumas animacdes: quando possuirem algum movimento como as
imagens na qual estamos acostumados a ver na web, quando salvas no
formato gif'*>.

Sem ilustracdes: Quando o livro ndo possuir qualquer tipo de imagem que
possa complementar ou agregar algo ao texto.

Poucas imagens: Este tOpico sera assinalado quando o livro conter poucas
imagens, permitindo a sensacao ao leitor de que poderiam haver mais. Cabe
ressaltar que o fato de o livro possuir poucas ilustracbes, ndo significa
necessariamente gque sinta-se a falta delas, pois em muitos casos poucas
imagens podem significar mais a crianca do que um livro onde todas as
paginas sao ilustradas. A premissa de que “qualidade ndo significa
quantidade” vale para a analise deste topico. Este item €& também para
agueles casos em que ha alguns detalhes ilustrativos como bordas em
arabescos, letras iniciais do texto em mailscula e ornamentadas, usadas nos
textos escritos da Idade Média; ou qualquer outro desenho que seja
considerado apenas um detalhe decorativo.

llustracbes em todas as paginas: quando todas as paginas possuirem

ilustragé@o coerente com o texto.

relacdo ao Layout Visual Geral - Visualizagcdo do material na tela, o tépico

analisara o layout de forma bastante geral conforme escrito anteriormente

relacio

de um

nando-o a ergonomia necessaria para uma boa compreensao e visualizacao

livro para criancas, seja visto na tela de um computador, em uma televisao ou

em um leitor de livro digital. Foram levados em conta se o tamanho das paginas é

agradavel a leitura e se ha algo na tela que néo faz parte da historia e que possa

desviar a atencéo da crianca. Qualquer detalhe que néo foi mencionado nos demais

tépicos que se destaque pelo seu bom ou ruim propdsito em compor o material, sera

descrito neste tdpico de analise.

115 4
Grap
também.

hic Interchange Format”. Um gif tem a particularidade de ser animado, mas pode ser estatico



Tabela 1 - Resultado da andlise Categoria 1 — Linguagem Visual.

lustracdes

s
n ) 1 ]
Legenda ‘§. P é m <
£ o 2 © luw gz E
= @ > o O O 2 g
IS S, = ) <292 ©
8 | g |E |5 |oayg> E
=} = (=] - H - o
@ S 3 S E @ 547°
S > = 8 ] w o=
N E | |5 |2 |2 |8 Tzk2
wi o b a = w Jos
01 | =N Jinsun e Sunsun
. X x| OO0
LL./;
02 Um dia muito especial
X x| © |0
03 Menino Maluquinho X X O @)
04 O homem que amava
Caixas X X S S
05 A abelhinha Julita X B O
06 Pinéquio X X B O
06 Sapo vira rei vira sapo
X X R | R
08 Carmelo, o Caramujo
X x| B | O
09 A casa da baratinha
X X R R
10 Dona Baratinha
X x| O
11 A joaninha tagarela
X X
12 A menina do Leite X X R R
13 O avido
X B| O
14 A cigarra e a formiga X X O O
15 A lebre e a tartaruga
X X R R
16 Rei Midas
17 A BelaeaFera X R R
18 | == Chapeuzinho Amarelo
"~ 2 x| B0
19 O rato do campo
! e o rato da cidade X X R R

Fonte: Autora — fevereiro 2010
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Cabe salientar que cada material poderia preencher mais que um item do
mesmo tépico, como por exemplo, o e-book Chapeuzinho Amarelo, que assinalou
tanto a coluna referente as ilustracfes estéticas e que também possui ilustracao
em todas as paginas.

Abaixo vemos a planilha de avaliacdo final referente a avaliacdo dos

dezenove e-books e os resultados na Categoria 1 — Linguagem Visual, quanto as

ilustracoes:
Tabela 02 — Planilha de Avaliacdo - llustracdes
Quantidade | Porcentagem

llustracdes

Estatica 11 58%
Com algumas animacodes 7 37%
Sem ilustracoes 1 5%
Poucas imagens 5 27%
llustracdo em todas as paginas 13 69%

Fonte: Autora — fevereiro 2010

Cabe destacar alguns pontos importantes quanto a esses resultados como,
por exemplo, a grande quantidade de materiais com ilustracdo em todas as paginas
(69%). Percebe-se aqui a preocupagcdo em seguir a mesma caracteristica dos livros
impressos quanto a percepcao da importancia das imagens nos livros infantis.
Indiferente de ser produzido com a finalidade de ser um material digital ou mesmo
sendo apenas digitalizado e postado na web, nota-se neste resultado a
conscientizacdo dos autores e produtores a respeito da importancia em se oferecer
estimulos & imaginacdo infantil. Coelho™® enfatiza isso quando afirma que as
ilustragdes nos livros infantis sédo essenciais por estarem diretamente relacionadas
ao desenvolvimento da crianca, sua imaginacdo e criatividade, além é claro, da
formacéo do habito da leitura.

As imagens no livro infantil sdo essenciais no processo de comunicacao
mensagem/leitor, pois atingem direta e plenamente 0 pensamento

»n 117

intuitivo/sincrético/globalizador que é caracteristico da infancia”.

Cinco e-books assinalaram a coluna poucas imagens correspondendo a 27%

"® COELHO.Op. Cit. (p. 55)
"7 COELHO.Op. Cit. (p. 217)
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dos materiais. Como exemplo deste resultado, o e-book Sapo Vira Rei Vira Sapo,
gue € uma excelente histéria de um livro impresso que vem acompanhado de
disquinho de vinil (1982) e foi postado no site youtube o seu texto acompanhado de
sua narragao original. A maneira como o texto vai sendo escrito em frente ao leitor
para acompanhar a narragdo, torna-se um pouco cansativo no decorrer da historia
diante das poucas ilustragdes que intercalam essa escrita, principalmente quando se
trata do publico mirim. A seguir vemos um recorte da historia para maior

compreensao do leitor:

Yuu Tube :S»‘-PO VIRA REI VIRA SAPO Pesquisar
Pagina inicial Videos Canais
Sapo Vira Rei Vira Sapo - parte | [ A ]

MINHA GENTE
VENHA OUVIR

A HISTORIA
QUE SO EU SEI.

I ® 0:09/8:23 | afil | 30p o > |52

Figura 5 - Sapo vira rei vira sapo
Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=2sojse3ftys

A falta de mais ilustracdes que sentimos ao lermos este o e-book é ainda
mais percebida quando comparamos com outro e-book que faz parte da mesma
colecéo lancado no mesmo ano de 1982 intitulada de TABA com o nome de Dona
Baratinha.

Dona Baratinha, por exemplo, foi postado no blogspot Gente Miida com o
intuito de disponibilizar o livro original na qual todas as paginas foram digitalizadas e

estdo dispostas uma abaixo da outra, como vemos na figura a seguir:
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® Dona Baratinha - Colecao TABA

% o .

s pus [] 350 Dekores
| Figura 6: Dona Baratinha

Fonte: pragentemiuda.blogspot.com/2008/05/dona-baratinha-coleo-taba.html

Abaixo destas paginas, consta o seguinte dizer: “Numa versao muito divertida
e animada eu trouxe aqui O casamento da D. Baratinha, da Colecédo TABA... Clique,
amplie e aproveite. Baixe a historinha aqui e leve pra sala de aula!”. De fato,
conforme esta disposto no site ndo tem como ler o material, por isso a criadora do
site orienta para baixar cada imagem, pois depois o leitor pode ler pagina por pagina
por meio do visualizador de imagem, em qualquer lugar sem ser preciso se conectar
a rede. Desta forma, cada imagem vira um slide podendo ser visto um a um, estilo
PowerPoint da Microsoft, sem ser preciso inserir no aplicativo.

Outro detalhe a se comentado € que ao salvar as imagens, 0 site teve uma
grande preocupacdo em salva-las com grande resolucdo, possibilitando ao leitor
uma excelente qualidade para a visualizagdo das mesmas. Clicando duas vezes
sobre a imagem no proprio site, sem ser preciso salva-la, pode-se se ver no mesmo
instante a pagina em tamanho grande e a leitura pode ser realizada com perfeicao.
Hé& alguns inconvenientes para visualizar diretamente no site o restante da pagina
pois o leitor precisa usar as barras de rolagem na lateral e abaixo da imagem, como
mostra na figura a seguir. Algumas paginas possuem também uma visualizacdo um
pouco inclinadas devido o momento da digitalizacdo. Mas a histdria é encantadora e
bem escrita valendo o trabalho de salvar as imagens, assim como fez o idealizador
do site em digitaliza-las. Cabe salientar que estes detalhes anteriormente
comentados sao referentes a se caso 0 leitor queira visualizar sem salvar as

paginas, mas que o proposito do site em relacao a este livro é para que seja feito o
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118
d

download™", e estes empecilhos passam a ndo mais existir.

Narradora — Esta histdria € do tempo em que o tostao valia
muito, muito! Dava pra comprar um montao de coisas
e ainda voltava troco...

Baratinha — Achei, achei um tostao, meu Deus! Um tostio!
Estou rica!

Narradora — Dona Baratinha achou um tostao, no fundo
de um bat velho, e nao sabia o que fazer com ele!

Baratinha — D4 pra comprar jéias, roupas, comidas gostosas...
Da pra trocar os méveis da casa inteira...
Da e sobra, meu Deus!

Narradora — Dona Baratinha foi as compras, gastou, gastou,
gastou e ainda ficou com muito dinheiro!

Baratinha — J4& sei! Vou guardar o que sobrou na minha caixinha

Ae A L b8 VP

Figura 7: Dona Baratinha — ilustracéo no préprio site
Fonte: (12 imagem/péagina). http://www pragentemiuda.blogspot.com/

Villaca acredita que com o suporte eletrénico vivemos a maior das revolucdes
através de uma estrutura agregativa em que Vvarios recursos novos entram em cena
como a presenca de imagens em movimento ou a animacao das préprias
palavras'®. Em relac&o a estes novos recursos nos quais os livros digitais poderiam
se apropriar, foi percebido o baixo indice de animacdes nas imagens (37%). Muitos
livros impressos, nos Ultimos anos, tém se apropriado de recursos semelhantes
(livros pop-up — 3D), sendo que a restricdo em se produzir tais efeitos no papel é
muito mais dificil. Os livros digitais possuem a vantagem de se explorar a animacgao
em imagens devido aos inumeros aplicativos existentes associados as
peculiaridades das multimidias. Ainda cabe destacar aqui que dois destes sete
materiais que possuem animacdo nas ilustracées, a imagem na qual foi agrupada a
histéria ndo foi desenvolvida exclusivamente para aquele texto. Elas estdo em
formato gif e s&o imagens para fazer download. S&o encontradas em sites
especializados que possuem varias delas e que realizam algum tipo de movimento
repetitivo como ficar: pulando, piscando, dancando, andando etc. As duas imagens
escolhidas para ilustrar as duas historias, representam de alguma forma as
personagens na trama, como o gif desenhado em estilo manga, representando a

protagonista do e-book A menina do Leite, visto na figura a seguir:

18 Em portugués significa sacar ou baixar. E a transferéncia de dados de um computador remoto

?ara um computador local.
9 VILLACA. Op. Cit. (p.103)
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Figura 8: A menina do leite
Fonte: http://www.qdivertido.com.br/verconto.php?codigo=30

No site do mineiro Ziraldo, que também ¢é pintor, cartazista, jornalista,

teatrologo, chargista, caricaturista e escritor, encontra-se de maneira rapida no link

== a versao on-line do seu mais famoso livro O Menino Maluquinho. A histéria

foi adaptada para a internet podendo ser lida na integra, impressa e colorida. Para

virar as péaginas, basta o leitor clicar no “foguete maluquinho” “>  permitindo com

N

gue a crianca leia o livro de frente para tras ou de tras para frente.

[ e b e e 4 8 e S—— e L

Churd>

- Mening Malquinho -

T,
gy
Era uma vez

um menino maluquinho ﬁ

Figura 9: O menino maluquinho. Fonte: http://www.ziraldo.com.br/

Esse e-book possui animacdo na pagina de nuamero 32, em que O
personagem estd brincando com o0s seus amiguinhos como goleiro. Sao quatro

imagens diferentes que passam de maneira automatica parecendo que ele esta em
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movimento no gol. Este foi um 6timo recurso utilizado na versdo on-line, simples,

porém uma boa diferenciacdo da versao impressa.

E o menino
malugquinho
voava na bola
e cala de lado
e cala de frente |

@ cala de
pernas pro ar

@ cala de bunda ||

1 2 3
Figura 10: O menino maluquinho — animacao. Fonte: http://www.ziraldo.com.br

Dos dezenove materiais analisados, cinco e-books possuem poucas
ilustracbes correspondendo a 27% dos materiais e apenas um e-book ndo possui
ilustracdes (5%). A historia deste e-book A bela e a fera estd apenas escrita sobre
um fundo de cor verde claro e a crianga pode continuar a leitura pela barra de

rolagem ao lado direito o texto, como vemos na figura a seguir:

vem Gl scanal g 2dcocdos, Meleca

ATIVIDADES
@ 9 A Bela e a Fera

Era uma vez um principe egoista, que um dia ndo prestou ajuda a
uma velhinha. S6 que esta era uma bruxa e lhe rogou uma
maldicio
- Julgas-me indefesa! Pela tua falta de piedade condenc-te a viver,
a partir de hoje, como uma Fera. E assim serds chamado por
todos
A transformagdo foi imediatal O destino de Fera ficania ligado a0 de
HOSSO PLANETA . uma rosa encantada, que vivera até que ele chegasse aos 21
anos. Entdo, os dois morreniam. A menos que alguém o amassal
5’ MELECANOTICIAs - 1135 que mulher gostard de mim assim?
= Anos depois, numa aldeia praxima. ja tinham esquecide o
mmm sucedido. Ali. residia Bela, uma linda moga, que gostava muito de
ler & que era cortejada por diversos mogos
e MELEQUE Uma noite. Raul. o pai de Bela. perdeu-se no besque e, depois de
‘ swm munu caminhar, chegou ao castelo de Fera. Chamou, chamou & v

womons ] </ PO L ]

Figura 11: A Bela e a Fera. Fonte: http://www.meleca.com.br/historias

Quando analisado a estética geral destas ilustracbes, temos um indice
relativamente alto em serem consideradas como 6timas e boas somando 69%, como

mostra a tabela a seguir:
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Tabela 3 — Planilha de Avaliagéo — Estética Geral das llustracoes
OTIMO=0 BOM=B REGULAR=R

Qtd (%) Qtd (%) Qtd (%)
Estética Geral das llustracdes | 7 (37%) 6 (32%) 6 (32%)
. Fonte: Autora — fevereiro 2010

Apenas seis e-books foram considerados como regulares correspondendo a
32% desta andlise quanto a qualidade das ilustracoes.

Vale destacar neste momento o e-book Jinsun e Sunsun encontrado no site
da apresentadora Xuxa Meneghel que € bastante notdria na emissora de televisdo
Rede Globo fazendo parte do “time de estrelas” do canal.

Na figura a seguir podemos ver parte da historia em que as ilustracdes foram
desenvolvidas com muita criatividade. Todas as personagens que compdem a
histéria séo feitas de massinha de modelar ou biscuit'?®’. As outras trés histérias
encontradas no site, também instigam a curiosidade das criancas e passam uma
grande mensagem educativa como este e-book que foi analisado. As paginas
passam sozinhas, como em um filme, pois as imagens estdo coligadas ao &udio,
embora as criangas podem *“voltar” a narrativa, caso ndo tenham entendido algo ou
até mesmo para rever algum detalhe interessante. Essa caracteristica de imagem,
texto e de um narrador € muito importante, pois criancas que ainda ndo sabem ler

podem ter acesso ao livro eletrbnico.

WA

OUTROS OTFS DA XUXA

Figura 12: Jinsun e Sunsun. Fonte: http://xuxa.globo.com/xuxa/0,,8446,00.html

2% significa porcelana branca. E uma espécie de massinha feita para modelar que endurece apds o

Seu manuseio.
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Tratando-se da visualizacdo dos materiais na tela, observando o layout geral,
temos um resultado curioso quanto a qualidade dos mesmos como vemos na tabela
a seguir. Treze materiais (69%) atingiram conceito maximo de qualidade e seis
(32%) foram considerados regulares. Ou seja, ndo se teve um meio termo de
classificacdo. Ou s&o oOtimos, ou deixam a desejar de forma geral atingindo o
conceito insatisfatorio.

Tabela 4 — Planilha de Avaliacdo — Layout Geral

OTIMO=0 BOM=B REGULAR=R
Qtd (%) Qtd (%) Qtd (%)
Layout Visual Geral
Visualizacdo do material na tela 13 (69%) 0 (00 %) 6 (32%)

. Fonte: Autora — fevereiro 2010

Vale destacar neste momento, o layout do e-book O Rei Midas, pois ele foi
desenvolvido de tal maneira que as figuras externas que ficam sempre estéticas no
site e que ndo fazem parte das ilustracdes das histérias. Estas personagens estao
dispostas de tal maneira que parecem ouvir o avo ler o livro ou elas mesmas lendo
as paginas virtuais do grande livro que aparece na tela como vemos na figura a
seqguir. Essas personagens sdo como os leitores que da mesma forma léem a

histéria como o leitor que estd em frente ao computador:

Um dia, passeando pelo parque do eastelo,

apareceu para Midas um dos mgigs deuses a

quem os gregos adorav = ;

- - Eu sou Eolo, G/ F

<= deus do vento, )

Gosto de soprar as drvorgys’

de seu parque.
Por isso, resolvi
realizar um desejo seu, um Gnico.
Qual o seu maior desejo, Re Midas?

-

1)
2

= =

histriag

£
=

Onde aprender
é divertido

edu Kbm®

Figura 13: O rei Midas. Fonte: contandohistoria.com.br/flash/index.html
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As imagens com animacdo produzem também sons como esta pagina em que
a criangca ouve um barulho de uma ventania para representar a chegada do deus
do vento.

Conclui-se na analise desta categoria, baseando-se neste e-book, como de
maneira simples pode se agregar novos recursos ao livro em formato digital. Neste
site contando historias, percebemos claramente a preocupacdo que 0s
idealizadores tiveram em enriquecer os livros digitais com as novas técnicas. Nas
ilustracbes esse detalhe fica bem claro, pois nota-se que ndo € um material
impresso que foi digitalizado para ser postado na web e sim, feito para ser lido
nesta outra plataforma. Este fator foi percebido com grande clareza na pesquisa,
pois se viu na observacdo da maioria dos materiais, literatura na internet, e nao
uma literatura especialmente escrita e desenvolvida para a internet se apropriando
das tecnologias, como vista neste e-book O rei Midas.

Por meio da analise desta categoria e resultados fica bastante claro perceber
que livro digital ainda estd muito “preso” ao impresso, sendo apenas transportado
para a web. Apenas o local onde se realiza a leitura mudou, sendo agora lido
também em tela. As ilustragcbes sdo pouco exploradas através dos recursos
midiaticos, e na maioria se encontram ainda estaticas. Quando possuem animacao,
na maior parte dos e-books, encontramos pequenas imagens em gifs que foram
anexadas por terem de alguma forma coeréncia com as personagens. Poucos sao
0S materiais que adéquam novas possibilidades as ilustracdes digitais podendo
torna-las ainda mais contempladas como ja sdo consideradas aos leitores mirins.

Passamos agora para a segunda categoria para analisarmos os materiais

guanto a sua portabilidade.

3.2 A PORTABILIDADE E A LEITURA NAS MULTIMIDIAS

Para o desenvolvimento desta segunda categoria, levou-se em conta em
quais e quantas midias os e-books analisados poderiam ser lidos. Furtado vé o e-
book como “um conteudo digital ou digitalizado destinado a ser publicado e acedido

eletronicamente, o que implica 0 recurso a equipamentos eletrénicos e a
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software”.*?! Estes equipamentos a que ele se refere sdo os dispositivos que 0s
livros digitais precisam para que possamos lé-los, que por sua vez sdo dotados de
maior ou menor grau de portabilidade. Para isto, torna-se essencial descrever qual o
formato do material, para poder avaliar que recursos multimidias podem realizar sua
leitura.

Diante do formato™*? dos mesmos, ja estabelecidos e mencionados no quadro

8 que descreveu a ficha técnica, cabera saber em que multimidias o e-book podera
ser executado e classifica-lo quanto a sua portabilidade. O formato informa ao
sistema operacional, qual foi o programa que 0 gerou e, que devera ser executado
para que o arquivo possa ser aberto. Segundo Barros e a biblioteca virtual ufpa’?,
seguem abaixo alguns formatos nos quais a pesquisa se apropriou e da destaque
neste momento, pois foram os mais encontrados nos e-books:

1. .exe: Arquivos executaveis, ou seja, arquivos bindrios que executam
alguma acao e produzem algum resultado. Exemplo: notepad.exe (bloco
de notas). Programa do sistema Windows. E-books nesse formato
possuem movimento e agregam valor ao material digital. Qualquer
computador faz a leitura deste formato ndo precisando de nenhum
software especifico para abrir o0 arquivo.

2. .doc e. rtf: Extensdo que identifica um arquivo (documento) de texto
produzido no Microsoft Word ou no Word pad. e texto no formato Rich
Text, podendo ser aberto no editor Microsoft Word (ndo gratuito).

3. .pdf: Extensédo que identifica um documento codificado em PDF (Portable
Document Format), associado ao programa Adobe Acrobat Reader da
empresa Adobe. PDF é uma tecnologia que permite que os documentos
criados em um sistema de computador possam ser lidos e impressos em
outros sistemas, com as fontes, a formatacdo, os atributos de texto e as

Imagens intactas.

4. .ppt: Apresentacdes de slides do Microsoft Power Point.

2! FEURTADO. Op.Cit.

122 Entende-se como a extens3o do arquivo. Ex: .pdf, .doc, .exe.

122 BARROS, Gabriel. Disponivel em: < http://www.gabrielbarros.com.br/artigos/extensoes-mais-comuns-de-
arquivos-tipos-de-arquivos-formato-de-arquivos/> e <http://www.ufpa.br/dicas/progra/arg-exte.htm> Acesso em
02. fev. 2010.
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o

.cdi - Imagem. De CD.
.avi: Audio Video Interleave ou "Audio e Video Intercalados". Extens&o

o

que identifica um arquivo multimidia contendo um filme com som e
imagem. Pode ser visualizado por varios programas e visto em aparelhos
de DVD, Notebooks e computadores com leitor de DVD.

7. .wmv : Windows Media Video. Arquivo de audio e video, que pode ser
aberto com o Windows Media Player.

8. .mov: Formato de video que abre, por padrdo, com o QuickTime, da
Apple.

9. .swf - Do Shockwave Flash. Formato de video muito utilizado na Internet.

10..gif: Extensao de arquivos de imagens de mapa de bits no formato GIF
(Graphics Interchange Format). Formato muito utilizado na internet, por
suportar animacao e resultar em tamanhos considerados compactos em
relagédo ao volume do conteudo.

11..htm e .html: Extensdo que identifica um arquivo formatado no padrao
HTML (HyperText Markup Language), usado em paginas web. Muitos
podem ser salvos e depois vistos em outras midias, aumentando desta
forma a portabilidade do material.

12..tif e tiff: Tagged Image File Format ou "Formato de Arquivo de Imagem
Marcada". Um tipo de arquivo para o armazenamento de graficos e figuras

de alta qualidade, desenvolvido pela Microsoft.

13..jpeqg, jpg e jfif: Arquivos de imagem grafica no formato "jfif" (JPEG File
Interchange Format), muito utilizados na internet por possuir tamanho

relativamente baixo, mas resolucéo alta.

A tabela que definiu a amostra quanto a sua portabilidade se divide nos tipos
de dispositivos eletrénicos que nos permitem ler e-books. Eles foram divididos em
seis diferentes meios: Computador, PDA, DVD Player, Telefone celular, Televisédo e
e-reader. Cada uma dessas midias, no entanto, possui outros meios semelhantes, e
gue até podemos caracteriza-los como sendo aparelhos da mesma familia, porém
cada um com funcdes ou recursos especificos, mas na sua esséncia nao se

descaracterizam da sua funcéo principal.
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Nesta categoria foi exposto em quais midias eletrbnicas o e-book podera ser
lido diante do formato que se encontra, assinalando os recursos multimidias
correspondentes: Computador — Computador de mesa, Notebook, Netbook; PDA'?
- Palmtop, Ipod Touch; DVD Player — Carro, portatil, midia player; Telefone - Celular
com suporte html/ 3gp, Smart Phone; Televisdo com Cartdo — TV, TV portétil, TV
carro; e E-reader (préprio p leitura de e-book).

Podemos citar como exemplo, a primeira coluna referente a midia
Computador. O e-book que é lido em um computador, assinalara este topico
atingindo uma portabilidade de 3 pontos, pois podera ser lido em um computador de
mesa, notebook e em um netbook. De fato, sdo midias semelhantes, mas devemos
concordar que se nao tivessem especificidades diferentes umas das outras, néo
justificaria uma pessoa ter dois ou até os trés aparelhos.

Cabe salientar também, que a dita era tecnolégica na qual vivemos, faz com
gue esta classificacdo dos e-books quanto a sua portabilidade atinja uma pontuacéo
muitas vezes maior do que a estabelecida aqui. Quando se trata de virtualidade e
materiais que foram lancados na rede, arquivos podem ser copiados, imagens e

textos podem ser filmados ou fotografados'® 126

(cAmeras ou printscreem—°), e
formatos podem ser convertidos permitindo desta forma que outras midias possam
também |é-los. A exemplo disto, temos 0 e-book Jinsun e Sunsun gue atingiu uma
portabilidade baixa de 5 pontos por estar em formato flash. Mas na internet
encontramos sites que permitem baixar programas que convertem este formato
tornando o arquivo executavel, ou seja, pode ser lido em mais midias, fazendo com

gue o e-book atinja portabilidade maior.

2 PDA (Personal Digital Assistant ou Assistente Pessoal Digital) Basicamente é um palmtop que nédo

utiliza teclado para entrada de dados, mas sim uma caneta especial, cuja escrita é reconhecida pela
tela. Seus recursos séo variados.

125 Cabe lembrar, que legalmente estas acdes podem ser feitas, deste que para uso préprio e ndo
para a venda.

2 Meio que captura a imagem que aparece na tela do computador e que pode ser manipulado nos

» 1‘:3] =
acessorios pelo ¥



96

Tabela 5 - Resultado da analise Categoria 2 — Portabilidade

) Legenda Recursos Multimidia — Midias eletrénicas b I\:i\ge_ll'cée d
Acima de 10 pontos () Stime -0 ortabilidade
Entre 05 e 09 pontos © Bom =
Abaixo de 04 pontos |/ - =
() Regular=R 5 X a :‘:—6 ° ©) Otimo -0
> i ° o _
Nivel de Portabilidade s8 | g | &< s 8 &) Bom =B
Pts = Pontos (midias) 52 | Ec é% J2E. g > 2 (© Regular=R
I = Impresso BX |8 | 352 <8l of =
Nivel = Portabilidade 23 2 | & 25| §E2 '3 2 oo
25 |58 |Sfgso5 35 B
G2 |22 |638E 238 288 weu
Titulo da obra Formato 11 11 11 1 11 | Pts | I | Nivel
01 | Jinsun e Sunsun html frlash |y X 5 B
02 | Um dia muito especial htm /.gif B
X | X 8
03 | Menino Maluguinho htm /.gif X X 8 x| B
04 | O homem que amava DVD
Caixas X 6 B
05 | A abelhinha Julita executavel X 6 | X B
06 | Pinéquio executavel X 6 B
06 | Sapo vira rei vira sapo html B
executavel X X X X 8
08 | Carmelo, o Caramujo .
j htm / texto X X X X 8 B
09 | A casa da baratinha .htm / texto
wenzo | X | X X x | 8]]|8B
10 | Dona Baratinha .htm / .gif X X X X 8 x| B
11 | A joaninha tagarela i
j g hml /.gif |y X X X | 8 B
12 | A menina do Leite
.html / texto X X X X 8 B
13 | Oavido htm /flash |y X 5 B
14 | Acigarra e a formiga flash B
.gif .html X X X X 8
15 | A lebre e a tartaruga
g . htm / texto X X X X 8 B
16 | Rei Midas hml flash |y X 5 B
17 | A Belae aFera
. htm / texto X X X X 8 B
18 | Chapeuzinho Amarelo
p .htm /[ .exe X X X X 8 B
19 | O rato do campo html / texto
e o rato da cidade X X X X 8 B

Fonte: Autora — fevereiro 2010’

27 A andlise dos e-books a respeito dos seus formatos, das multimidias em que podem ser lidos e
conseqlientemente sobre sua portabilidade, foi revisada pelo professor Daniel Girardi, fisico e
professor do curso de engenharia de Sistemas do Centro Universitario Leonardo da Vinci.
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Quantidade Porcentagem
Recursos Multimidias — Midias Eletrénicas
Computador, Notebook, Netbook 19 100%
PDA - Palmtop, Ipod Touch 16 84%
DVD Player — Carro, portatil, midia player 3 16%
Telefone Celular ¢/ suporte html, 3gp, Smart Phone 13 68%
Televisdo com Cartédo — TV, Tv portatil, Tv carro 0 00%
E-reader (préprio p leitura de E-book) 13 68%
Midia impressa 5 26%
Quantidade | Porcentagem
Formatos
.exe - executavel 4 21%
htm, .html (web Page) 16 84%
.gif 5 26%
Texto 6 32%
DVD 1 5%
Flash 4 21%

Fonte: Autora — fevereiro 2010

Os e-books A cigarra e a formiga e Carmelo o Caramujo, por exemplo, atingiram

pontuacdo de portabilidade 8 fazendo parte dos 68%. Eles podem ser lidos em

quatro tipos de midias diferentes como mostrou a tabela anteriormente.

A cigarra e a formiga possui trés formatos de leitura: web Page (html), .gif

(imagem) e flash (aplicativo) facilitando assim seu acesso. A seguir podemos

visualizar seu layout que € lido com o som da narracdo e as imagens sao animadas

por meio de pequenos movimentos que dao mais realidade as acbes das

personagens.




PO Bk 0 [THLIT - FABULAS DE ESOPO
@ koo OUTRAS FABULAS
X A cigarra e a formiga
@ BLOG DA FOLHINHA A cigarra
. @ a formiga
Lt sewoes A dguia ferida
por uma flecha
‘b goms A barriga -
ol HISTORIAS @ os membros
E = Mae c;::nguejo
ol 10608 e sua filha
’j;’ A tartaruga
@ Lo DE cAsA < ’ @ a lebra
A raposa
v NOVIDADES 2 as uvas
m papaospws  Guando encontrou uma formiga que passava :,"::;,,,,,
carregando um imenso grao de trigo.

Figura 14 - A cigarra e a formigaFonte:
criancas.uol.com.br/historias/fabulas/flash/cigarra.jhtmas/fabulas/
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A seguir podemos visualizar outros e-books no site que da mesma maneira

que A cigarra e a formiga podem ser lidos de trés maneiras: animacao e som, so

animacao, so ilustragao.

ig)l Acigarra

.~ eaformiga
2 ¥ animacio & som :2)

.M animacio e som
Hisba
& sbilustracio

A barriga K .
e 0s membros ‘}")

(5" A aguia ferida
< poruma flecha

s &4f 50 animacdo &4 =6 animacao
& s lustraco '~ & stllustacko

Mée caranguejo
e sua filha
Lt animacdo & som

&4 50 animacdo
g ilustracio

L R
—E

Figura 15: Site UOL — histérias e fabulas
Fonte: http://criancas.uol.com.br/historias/fabulas/

No site contando historias, podemos acessar diversos e-books pelos links

historias divertidas, fabulas e historias enviadas. A pagina principal do site segue

uma identidade visual bastante semelhante aos seus livros digitais, com letras

trabalhadas e muitas imagens coloridas e figuras com animagao, os gifs, como

vemos a seguir. Neste site, se analisou o e-book Carmelo, o Caramujo.
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Figura 16 - Site Contando histéria
Fonte: http://www.contandohistoria.com/menuhistoria.htm

Carmelo, o Caramujo esta no formato .htm por estar em uma web Page,
fazendo parte dos dezesseis materiais que também estdo neste formato (84%).
Além de possuir esta caracteristica ele estd em formato texto, compondo os seis
materiais que marcaram 32%. Este e-book é composto por uma histéria pequena,

varias figuras entre o texto e o estilo de pagina é em rolo. A seguir, podemos

compreender melhor essas caracteristicas observando o printscreem do seu layout.

EE E  E E  E S R R R R R R EEEEEEE R EEEEE R E R E B =BT E

Vs
=
&

|
|

S SN ERNEERNEREHNSERN

f

Era uma vez um caramujo que se chamave Carmele.

| : ]
3| Um dia. enquante passeava calmemente pele campe,

| encontrou algumas berboletas e pensou como seria
bem se tivesse aquelas cores t8o brilhantes na sua
carapaga.

26
* e .
Figura 17 - Carmelo, o caramujo
Fonte: http://www.contandohistoria.com/carmelo_o_caramujo.htm

ISR ERERESESS SRS SRR RERERERSERE

Ao final do seu texto, a criangca pode interagir com o site e escrever outras

histérias se clicar no link ilustrado por um livro como vemos a seguir:
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] semesiemvesiene T

HEE 5
'ER1 p £l sms
'‘EE 1 >
LA BN "
'EEl &)
(R R :
AW
'R 81 Emn
'R 1 sman
LB B | B B |
mmm
HE W

. L s Sas %
mE| Clique no livro e escreva uma histéria &
. S

Figura 18 - Carmelo, o caramujo - Detalhe
Fonte: http://www.contandohistoria.com/carmelo_o_caramujo.htm

Os tipos de e-books que mais encontramos na internet, S&o como esses que
acabamos de ver, seguindo o estilo Carmelo, o caramujo em que o formato de
texto € em rolo, uns com mais gifs e outros com menos. Outro estilo muito
encontrado de livros digitais é o de textos sem nenhuma ilustracdo como A bela e a
Fera, ou como apenas uma imagem no estilo A menina do Leite. Caso o leitor
gueira fazer uma pesquisa rapida a esse respeito, jA constatard nos primeiros
minutos essas caracteristicas nos livros. Da mesma forma, encontrara outros estilos
mais elaborados como os que estdo sendo mostrados nesta pesquisa.

O e-book O Homem que Amava Caixas, que pode ser conferido na figura a
seguir, editado pela Brinque-Book, foi feito em parceria com a entidade Feneis®?®.
Ele foi encontrado fora da rede e esta catalogado na livraria e registrado na capa do
seu DVD como “LIVRO DIGITAL em lingua de sinais”. Por ser um DVD, a sua
portabilidade atingiu pontuacéo 6, fazendo parte com outros dois materiais dos 16%
gue atingiram também essa pontuacdo. Caso 0s pais ou até mesmo a crianca
copiassem esse e-book para o computador, poderiam por pendrive ou cartdo de
memoria, transporta-lo para outros midias, como palmtop, telefone celular e

televisdo, tornando sua portabilidade em nivel maximo.
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Ay
' Yy —
Stcphen Michid hing o] |

Figura 19 - O homem e amava caixas. Fonte: livro digital — Stephn el ing

As ilustracbes deste e-book sdo de um colorido vivo e complementam o texto
de escrita sensivel. Na figura a seguir podemos conferir o layout deste material que
é distribuido da seguinte forma. Ao fundo temos as ilustragdes que seguem a mesmo
rigor de qualidade estética de um livro impresso procurando estimular a imaginacao
das criangas. Logo a frente, temos a interprete que “narra” a historia aos “leitores
surdos”. E na verdade uma filmagem que segue a mesma linha cronolégica do
enredo, pois ela encena exatamente o que esta escrito. Cabe comentar aqui, que
em nenhum momento ha som neste e-book, como percebemos em muitos outros até
agora, em que ha um narrador de voz com musica ao fundo. Neste momento
percebe-se na analise que este material € 100% voltado para os surdos pois nem
uma mausica instrumental ha como opc¢éao para acionar. Em primeiro plano vemos na
tela o texto escrito de maneira fixa. Da mesma forma que a imagem muda como se
mudassemos de péagida, o texto que ndo esta prezo as ilustragdes, muda tambéem.
Percebemos que a ilustracdo e texto ndo fazem parte da mesmo fundo, pois na
imagem 2 da figura a seguir, vemos que o texto esta em primeiro plano. E como se a
narradora que interpreta a linguagem de sinais estivesse entre a ilustracédo e a

historia escrita.

s vizinhos ram dele
WPhclas costas.

expressando-se sem palavras

2 3
Figura 20 - Paginas virtuais - O homem que amava caixas.
Fonte: livro digital — Stephen Michael King
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Dos dezenove materiais analisados, cinco (26%) possuem também a versao
impressa além da digital: Menino Maluquinho, A abelhinha Julita, Pindquio,
Sapo vira rei vira sapo e Dona Baratinha.

Quanto ao nivel de portabilidade, todos os dezenove e-books foram
considerados bons (100%) em que todos atingiram pontuac&o de 5 a 8 pontos,
como mostra a planilha de avaliagcdo a seguir.

Tabela 7 — Planilha de Avaliacdo — Nivel de Portabilidade

OTIMO=0 BOM=B REGULAR=R

©

Qtd (%) Qtd (% ) Qtd (% )

Acima de 10 Entre 05 e 09 Abaixo de 04 pontos
pontos pontos
Nivel de Portabilidade 3 =5pontos
3 =6 pontos
13 = 8 pontos

19 (100%)

Fonte: Autora — fevereiro 2010

Conclui-se com a analise desta categoria que classificar os materiais quanto a
sua portabilidade tornou-se um exame com uma visdo bastante otimista diante das
conversdes dos formatos que podemos realizar. Cabe lembrar mais uma vez que a
amostra foi classificada quanto aos aparelhos que podem realizar de imediato sua
leitura de acordo com o seu formato. Mas que se levadssemos em conta 0 que a
virtualidade nos permite fazer como copiar, filmar, fotografar, converter, gravar,
transportar e salvar em outros formatos, a portabilidade atingiria uma pontuacéo
maior que a estabelecida aqui em tabela, pois outras midias realizariam também a
leitura.

De fato, esta caracteristica nos materiais digitais, merece destaque
comparando ao livro impresso, pois se expande os meios de se ler um livro para
além do papel. Desta forma dois conceitos se unem tornando a portabilidade
associada a praticidade. A expansao da leitura acaba por ganhar mais forca diante
desta praticidade e mobilidade em se acessar os livros. O publico destes produtos,
os inseridos e consumidores destas tecnologias tém e terdo cada vez mais ao seu
dispor meios que propiciam o acesso a leitura de forma mais rapida. Os recursos

multimidias e livros desenvolvidos em formatos para serem lidos em varios
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suportes dado forca para que toda a estrutura tecnolégica em que estamos
inseridos, dissemine todo tipo de informagdo. Podemos tomar, por exemplo, esta
pesquisa, que devera ser entregue ao curso a versado impressa e digital para ser

disponibilizada no site na instituicao.

3.3 A USABILIDADE DOS E-BOOKS

Esta categoria de analise esta totalmente associada as categorias anteriores
que analisam o layout do material e sua portabilidade, pois Ferrari**® acredita que
analisar a usabilidade de algum objeto € antes mais nada, ver se seu sistema
funciona, pois ele deve possibilitar aos seus clientes um uso eficiente. “A usabilidade
endereca a relacdo entre uma ferramenta e seu usuario. Para um produto ser Uutil,
ele tem de permitir aos clientes completarem suas tarefas da melhor forma possivel.
O mesmo principio se aplica para computadores, sites e software”.”*® Para esta
pesquisa, viu-se a usabilidade totalmente associada a ergonomia, ainda mais
quando temos como parametro o livro impresso e todas as vantagens que ele
proporciona. Os materiais digitais visto em uma tela seréo vistos aqui de forma geral

levando também em conta o que Machado**

sugere quanto as experiéncias de uso,
para que sejam agradaveis. Ele diz que, no caso dos livros digitais, estudos
envolvendo ergonomia visual quanto a proporcao, plano de fundo e cor de letras e
toda a formacao do layout que esta estruturado o livro, sdo essenciais para evitar
uma busca demorada, repeticdo de movimentos desnecessarios, ma visualizacédo do
material e consequentemente algum tipo de esforco e desconforto ao leitor. Os
topicos da categoria Usabilidade foram criados seguindo os conceitos destes
autores. Sao eles: Paginas virtuais, Legibilidade do texto, se possuem a midia som
associada a historia, a facilidade de encontrar o material (site ou livraria) e a
usabilidade do material de forma geral. A seguir veremos com mais detalhes o que

serd observado em cada topico:

129 FEERRARI,. Pollyana. Usabilidade também é entender a fundo o gosto do usuério. Cidade do
Conhecimento, Sédo Paulo: USP, out. 2002. Disponivel em: <http://www.cidade.usp.br/arquivo/
artigos/index1602.php>. Acesso em 10 jan. 2010.

%0 FERRARI. Op. Cit.

31 MACHADO, Gilda. Usabilidade: sistemas pra |4 de amigaveis. Informe Digital (2007). Disponivel
em: <http://www.cadernodigital.inf.br/interna_noticia.php?idN=1599>. Acesso em: 09 jan. 2010.
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Quanto a paginacédo foi apontado a quantidade de paginas e a definicdo do
estilo no manuseio das mesmas. O estilo das paginas virtuais poderia ser analisado
na categoria 4 - Interatividade, diante da interacdo que o andamento da leitura
propicia ao leitor ou poderia também ser analisado na categoria 1- Linguagem Visual
guando se avalia o layout dos livros digitais. Mas optou-se descrever seu estilo de
paginacdo aqui jA que estd associado as caracteristicas quanto ao formato do livro
em si e facilidade de comandar a leitura por meio destas péaginas virtuais. De
qualquer forma as caracteristicas serdo vistas e analisadas ndo importando se o
resultado estiver mencionado aqui ou em outro tépico. A seguir detalhou-se o0s

estilos que podemos encontrar nas paginas dos e-books:

1. Automaético: as paginas mudam sozinhas no estilo imagem de video. E-books
que seguem este estilo geralmente possuem uma voz que narra o texto. Este
recurso, que vincula o ritmo da leitura imposto pelo narrador, relaciona ao
mesmo tempo 0 anseio para que a pagina mude automaticamente.

2. Péagina “rolo”. Este estilo de e-book pode ser comparado aos artigos que
encontramos na web em que o texto encontra-se em formato .pdf. A medida
gue o leitor quer proceder a leitura, ele tem autonomia em “rolar” o texto com
a tecla da flecha indicadora para baixo, a tecla Page Down (Pg Dn) ou pela
barra de rolagem®®.

3. Pagina “rolo” automatico: O formato das paginas desses e-books é
semelhante ao citado anteriormente com a diferenca de a pagina “rolar”
sozinha. Todo o texto estad programado para deslizar de forma automatica e
vagarosa sem que o leitor precise movimentar as paginas virtuais para
continuar a leitura. Ele s6 modificara o andamento do texto caso deseje
retornar para alguma parte anterior do livro.

4. Simulacdo da pagina virando: Este estilo de paginas € muito semelhante ao
folhear de um livro impresso, pois faz uma simulagéo perfeita da imagem da

pagina virando com o complemento do som que a mesma faz.

132 A barra de rolagem pode ser acionada também pelo dedicado do mouse (o scroll — bolinha
localizada no centro do mouse).
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5. Vira ao ser clicada: Por meio de algum link, seja uma flecha ou por algum

outro objeto, a pagina muda quando o leitor clica.

Tratando-se de livro, a legibilidade do texto € fator de fundamental importancia ja
que o texto € o foco central do material e € a partir dele que todas as demais
caracteristicas se constroem. Foi percebido, por exemplo, se as letras e o plano de
fundo que estdo inseridos sdo contrastantes e se o tamanho, estilo e cor da fonte
permitem da mesma forma ler o texto com facilidade. Outro detalhe analisado neste
topico foi a respeito da compreensdo do texto em si, se esta escrito com clareza,
coeréncia na exposicdo e juncdo das idéias, ortografia e tudo mais que for
necessario para transmitir a mensagem da histéria de maneira fluente e clara. De
fato, detalne como estes sdo essenciais em um texto, mas por se tratar de livros
direcionados para um leitor mirim, este fator sera encarado aqui com maior
evidéncia.

Também foi assinalado se o e-book possui algum recurso multimidia

relacionado ao som, como:

1. Texto com narracdo: Este tOpico pontuou se o texto possui uma voz narrativa
que o |é. Cabe lembrar que narracdes que ndo vém acompanhadas de textos,
ndo foram analisadas por ndo fazerem parte da amostra, pois ndo sao
consideradas e-books e sim audiobooks. Textos acompanhados de narracéo
em &udio sdo dotados de um O6timo recurso, pois se tem uma maior
compreensao da histéria sem ser preciso o leitor estar acompanhado de um
adulto para |é-la, nos casos em que a crian¢a que esta diante do e-book ainda
nao seja alfabetizada.

2. Algum tipo de som: Quando possuir algum tipo se som: muasica ao fundo,
ruidos que represente alguma acdo dos personagens ou quando esta for
narrada.

3. Sem som: Quando n&o possuir som algum.

Coube a este a este tOpico observar o processo de busca destes materiais. O
critério de andlise, obviamente foi diferente para os encontrados nas livrarias e 0s

encontrados da Web. Os e-books disponiveis em sites sdo achados geralmente por
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meio de busca, digitando-se palavras chaves, e apds alguns clicks nos sites
indicados e links que levam ao material, o leitor ja tem acesso ao e-book, ou
diretamente nos sites que ja conhece ou sabe previamente que vai encontra-lo. Ja
0s encontrados na livrarias exigem do comprador uma procura pelo espaco onde o
material geralmente se encontra na sessao dos livros infantis ou na dos games,
onde estdo os CD-Roms. Em ambos os casos, sites e livrarias foi analisado de
maneira geral a facilidade em encontrar esses e-books, levando em conta a rapidez
em encontra-lo por possuir indicacdes precisas e claras quanto a sua posicao na

estante ou no site.
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o Paginas Virtuais Som
g
Legenda Titulo da Obra ° _ s
o | 2 e S o &
S|l 8| = | E 3 T ©
E|3S| 8| e £ 3 8@ | wE
| el || S | o €Tt | Qo5
© 2| £ S | & Z | © o 8 <2
Sl 3| 8|5 S E|8 |52 |23
B | e 2 = = | 52
" Legenda £ S| 8| = 8| 5 ) E E| 3 E 3 Q £
S|5|2|E|E/ %5 |5 2| 5|82 |38
<|lad|la|®d | > dF |F | <o | o | BE
01 Jinsun e Sunsun 18
X O |x|X 0|0
02 Um dia 12
muito especial X O X O O
03 i i
Menino Maluquinho 36 X @) O @)
04 O homem que amava | 23
Caixas X ) X B O
05 i i
A abelhinha Julita 10 X @) O @)
06 indqui
Pinoquio 09 X @) O O
0 i i\ 104
i Sapo vira rei vira sapo X @) R B
08 Carmelo, o Caramujo | 01
X B x| O | O
09 A casa da baratinha 01
X B X @) R
10 Dona Baratinha 12
x| O X| B B
1 A joaninha tagarela 03
X | R x| O B
12 A menina do Leite 01
X B x| O R
13 i3
O avido 10 @) X | X O @)
14 i i
A cigarra e a formiga | 08 X @) @) @)
15 A lebre e a tartaruga 01
X R x| O R
16 Rei Midas 16
X x| O X @) @)
17 A BelaeaFera 01
s X © x| O R
N Chapeuzinho Amarelo | 31
~ X[x| O x| 9]0
19 O rato do campo 01
! e o rato da cidade X B X O R
e

Fonte: Autora — fevereiro 2010
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Pela planilha de avaliacdo a seguir, podemos entender com mais clareza os

resultados referentes as paginas virtuais da amostra.

Tabela 9 — Planilha de Avaliacdo — Paginas Virtuais

Quantidade | Porcentagem
Paginas Virtuais
Automatico 8 42%
Pagina “rolo” 5 26%
Pagina “rolo” automatico 1 5%
Simulacdo da pagina virando 1 5%
Vira ao ser clicada 8 42%

Fonte: Autora — fevereiro 2010

Tratando-se do estilo das paginas 42% dos dezenove materiais funcionam
automaticamente como em um video, da mesma forma que 42% as paginas viram
ao ser clicar em algum link. A principio pode parecer que a autonomia do leitor em
comandar a leitura depende apenas destes “botbes” para que a pagina vire e se
tenha autonomia em prosseguir com a leitura. Mas 100% dos materiais podem sem
comandados pelo leitor sem ser por esse mecanismo dos links, pois pelas barras de
rolagem tanto dos videos quanto dos textos, a crianca pode da mesma forma
conduzir a histéria em seu ritmo para voltar ou seguir mais rapido.

Em relacdo ao topico simulacdo da pagina virando, apenas um e-book (5%)
possui essa caracteristica sendo que este recurso € bastante simples de ser
aplicado em materiais digitais. O texto deste e-book foi escrito por Chico Buarque e
Keit Weiss desenvolveu o design, transmitindo realidade ao livro por meio das
paginas que viram virtualmente tais como as de um livro impresso. Parte deste e-
book intitulado de Chapeuzinho Amarelo pode ser visto na figura a seguir em que 0
projeto foi feito em homenagem a uma crianca, pois a maioria das ilustracdes é

composta por fotografias dela e foram manipuladas por algum aplicativo.
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Chapeuzinho Amarelo

Era a Chapeuzinho Amarelo.
s Amarelada de medo.

' T—— Tinha medo de tudo aquela Chapeuzinho.
Ja néo ria.
Em festa ndo aparecia.
Néo subia escada - nem descia.
- Ndo estava resfriada - mas tossia.
Ouvia conto de fada e estremecia.

Nao brincava mais de nada ,
nem de amarelinha.

Histéria de :Chico Buarque
art by Kate Weiss

tEEE ) OROOMO e
Dedicado a
Julia Both Marchizio

_Figura 21: Chapéuzinho Amarelo
Fonte: http://recantodasletras.uol.com.br/visualizar.php?idt=102457

O e-book A Joaninha tagarela, possui um layout bastante interessante e
pode ser visto em tela cheia, facilitando a visualizacdo de todo o material pela
crianca. As paginas ndo viram como no e-book Chapeuzinho Amarelo, mas o
desenho do livro aberto nos d& essa sensacao de realidade como ao lermos um livro
impresso. A historia quando clicada no site, passa a ocupar a pagina inteira como

Vemos ha imagem a seguir.

Figura 22: A Joaninha tagarela
Fonte: www.historiasinfantis.net/a_joaninha_tagarela_1.html

Ja em relacdo ao som, este material tem versdo audio da histéria narrada



110

pela autora. h

e o Slck S g Para ativar este recurso, o leitor ndo

podera ler e ouvir a histéria ao mesmo tempo, Desta forma, s6 o recurso audio, ndo
€ considerado e-book. Entdo quando lido o texto, este ndo possui som de narracéo
ou qualquer outro ruido, e foi assinalado como sem som, fazendo parte dos dez

materiais que assinalaram este tépico (53%), como vemos na planilha a seguir.

Tabela 10 — Planilha de Avaliagdo — Som

Som

Texto com narragao 6 32%
Algum tipo de som 9 47%
Sem som 10 53%

Fonte: Autora — fevereiro 2010

Fazendo ainda referéncia ao som das histérias, nove e-books assinalaram o
topico que possuem algum tipo de som (47%). Dentre esses materiais, seis
possuem narracao (32%), e os outros trés, musica ao fundo ou sons representando
alguns acontecimentos dentro da trama. No e-book A casa da Baratinha, por
exemplo, ouve-se a uma canc¢ao tocada ao piano Cai cai baldo, enquanto se Ié a
historia que estd em formato de texto “rolo automatico”. O estilo deste texto em rolar
sozinho faz com que muitas vezes ao invés de se tornar um recurso vantajoso
devido ao fato de o leitor ndo precisar a barra de rolagem, acaba sendo um
inconveniente, pois, por vezes, o texto vai deslizando mais rapido do que a leitura, ja
gue a largura do texto é relativamente extensa. Em funcéo desta caracteristica e do
tamanho da letra, que poderia ser maior, este material ndo foi considerado em sua
legibilidade com conceito 6timo como treze materiais (68%). O e-book A casa da
Baratinha foi um dos quatro materiais considerados como bons (21%). Desta forma,
o leitor acaba por ter que usar a barra de rolagem mesmo possuindo o estilo rolo

automatico. Na imagem a seguir, podemos conferir parte deste e-book.



A CASA DA BARATINHA

Marlene B. Cerviglieri

N

Vivia a Baratinha numa casa muito pequenina, no canto de uma sala de uma casa muito grande. A casinha era

muito kndinha. No havia separagio tudo estava no mesmo espago.

Por exemplo, a cammha dela estava num cantmho, era uma tampa de vidro toda forradinha de folhmhas de

papel, que ds vezes ela mordiscava a noite toda e, pela manhi, nilo tinha mais papel na caminha.

pois a mamfie da Baratinha tnba The ensinado que era pengoso ter fogo por perto e mexer em fogdo, entio, nem pensar.
Explicou sobre um tal gis que sai ¢ que cla mormenia sem ar,

Tinha uma mesinha que era feita de uma caixinha de fosforo e em cima dela havia um vasimho de danoninho.
O tapetinho do chiio era um pedacinho de pano todo pintadinho. A cozinha era muito Empinha. Nio tinha fogiio,

Sendo assim tinha um armino para guardar sua comida. Este arméno foi feito com palitos de sorvetes e tinha

‘boas prateleiras. O banheiro era todo forrado de jornal.

A Baratinha era muito vaidosa ¢ estava querendo um guarda-roupa para colocar em seu quarto e guardar suss
roupas. Sendo assim, todo dia sain em busca de alguma coisa para sua casinha. Um dia viu os bnnquedos guardados no porio e
penson

Figura 23 — A Casa da Dona Baratinha

Fonte: www.contos.poesias.nom.br/acasadabaratinha/acasadabaratinha.htm
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Pela planilha a seguir, vemos com mais clareza os resultados quanto a

usabilidade de forma geral, levando em conta a legibilidade do texto, em como foi

para encontrar o material e os topicos anteriores referentes as paginas e o som.

Tabela 11 — Planilha de Avaliacdo — Usabilidade

OTIMO=0 BOM=B REGULAR=R
= %
Qd (%) | Qtd(%) Qtd (% )
Legibilidade do texto 13 (68%) 4 (21%) 2 (11%)
Encontrar o material 16 (84%) 2 (11%) 1 (5%)
Usabilidade do material - GERAL | 11 (58%) 3 (15%) 5 (26%)

Fonte: Autora — fevereiro 2010

Cabe destacar alguns detalhes a respeito destes resultados, como por

exemplo, o e-book O homem de amava caixas**®. Este material foi encontrado em

livraria, pois a pesquisadora solicitou um livro que tivesse as caracteristicas

referentes a um material digital. Ele estava guardado em um lugar de dificil acesso e

possuia apenas um exemplar, ou seja, era o ultimo do acervo. Nao que tivessem

muitos outros e esses ja tivessem sido todos vendidos mas sim, por terem um

namero bem restrito desta obra em seu estoque. Em média, este material foi

encontrado depois de 15 minutos de procura. Vale comentar que sempre quando

133 Figura 19
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atendida, a pesquisadora possuia ajuda de um ou mais atendentes a0 mesmo
tempo, estes muito dispostos a encontrar o que se procurava. A demora nao se deu
em funcdo de mal atendimento ou alguma falta de organizacdo em guarda-lo e sim
por ser um material pouco procurado comparado aos outros, ficando desta forma em
um lugar pouco visivel. Com mais informacoes sobre o material repassadas na
catalogacdo aos vendedores estes saberiam que este e-book € um étimo livro digital
para criancas que nao possuem deficiéncia auditiva. Eles poderiam ser mais
vendidos e consequentemente encantar mais criangas com essa historia. Por este
motivo ele ndo foi classificado como conceito 6timo e foi marcado como bom
juntamente com outro material (11%). No entanto dezesseis materiais foram
considerados 6timos quanto a esse tépico somando 84%.

O e-book Um dia especial, encontrado no endereco virtual da Turma da
Ménica, idealizado pelo autor Mauricio de Souza, foi considerado como 6timo tanto
pela legibilidade do texto, pela facilidade em encontrar o material no site e pela sua
usabilidade de forma geral. Este e-book e mais oito foram considerados como
Otimos nestes trés quesitos referentes a usabilidade, correspondendo a 47%. O site
da Turma da Monica possui inUmeras historias e uma atualizacdo constante por
outras novas, fazendo com que os visitantes se sintam motivados a sempre visita-lo.
O endereco eletronico surgiu depois do sucesso das revistas em quadrinhos onde 0s
protagonistas sao criangas.

Na figura a seguir podemos entender o formato deste material, onde o leitor,
para mudar de pagina, deve clicar nos capitulos das paginas seguintes (destacado
pela autora em flecha verde). As historias ndo sdo narradas, mas nos dao a mesma

sensacao de estar lendo um gibi impresso.
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Figura 24: Um dia especial — quadrinhos on-line
Fonte: http://www.monica.com.br/index.htm

Outros dois e-books que foram também classificados com conceito 6timo nos
trés quesitos referentes a usabilidade foram O Aviao e A abelhinha Julita.

A abelhinha Julita foi encontrada fora da rede, em midia CD-ROM. Enquanto
a crianca faz a leitura da histéria que é também narrada, aparece nos intervalos de
uma pagina para a outra, pequenos quadros com Curiosidades. Eles funcionam
como uma espécie de hiperlinks para esclarecer alguns detalhes que foram
comentados no texto, mas néo o0 séo, pois aparecem como um quadro de aviso, pois
sua estrutura segue a linearidade de um video. Na figura abaixo vemos o layout

deste livro digital:

fsainlx]
TODA FELIZ, JULITA VAI COM SUAS AMIGUINHAS E POUSA NAS
FLORES MAIS LINDAS DO CAMPO. ELA RECOLHE 0 NECTAR E O POLEN,
QUE FICAM BEM NO CENTRO DESSAS FLORES.

AS ABELHAS VISITAM
DE 50 A 1000 FLORES

TODOS 05 DIAS, ELAS
Y| TRABALHAM SEM
PESCANSAR.

Figura 25 - A Abelhinha Julita
Fonte: Roberto Belli - A vida na fazenda (todo livro)
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Em relacdo as péaginas virtuais este e-book foi classificado como tanto
contendo paginas automéaticas em estilo video, e paginas que viram ao ser clicar
em algum botdo com link.

O e-book O avidao foi encontrado no site KidLeitura e possui uma
caracteristica interessante para as criancas que estdo na fase de alfabetizacdo. A
narracdo que acompanha o texto € feita por uma crianga e segue a mesmo recurso
usado nos Videokés. Neste e-book fica-se em evidéncia (em outra cor) cada silaba
gue sera pronunciada e a leitura pode ser ouvida de maneira demasiadamente
pausada para que a crianca possa acompanhar. A crianca ainda pode optar em

ouvir tudo, ouvir silabas e s6 leitura como mostra a figura do seu layout.

a conseguir voar @

Ligar / Desligar

Figura 26: O Aviao
Fonte: http://www.kidleitura.com/aviao_audio_b.htm

Sua legibilidade foi considerada 6tima e ele faz parte dos treze materiais
(68%) que possuem um texto legivel em tela.

Tratando-se ainda da Usabilidade dos e-books, foi inevitavel ndo observar os
trés materiais comprados em livrarias quanto as suas embalagens. Foram
observadas as caracteristicas estéticas e a ergonomia destes invélucros em que
aponta-se agora rapidamente ao leitor, mesmo estes topico néo ter sido colocado

em tabela.

1. Praticidade: Alguns guestionamentos acerca deste tdpico foram levantados na
observacdo, como: a embalagem é facil de manusear? A crianca consegue abri-

la e fecha-la com facilidade?



115

2. Armazenamento: Da mesma forma se questionou a respeito do armazenamento
destas midias, com perguntas como: O CD ou DVD podem ser retirados com
facilidade da embalagem? Esta embalagem é resistente protegendo o material e
tornando sua vida util mais longa?

3. Estética: A estética é uma area da filosofia que se ocupa das questdes
tradicionalmente ligadas a arte, como o belo, o gosto, o feio, os estilos e as
teorias da criacdo e da percepcao artisticas. Por este aspecto filosofico, a
estética estuda racionalmente o belo e o sentimento que este desperta em nés.
Dessa forma, surge o uso corrente, comum, de estética como sindbnimo de
beleza. Diante disso, este topico buscou qualificar este quesito nas embalagens
dos livros digitais, da mesma forma que produtores e admiradores buscam ao
desenvolverem ou apreciarem brinquedos, livros ou qualquer produto
desenvolvido a elas. Imagens coloridas, personagens com feicdes vibrantes
estampando-as, formatos diferenciados de suporte, e demais detalhes que fagam
0 produto ser atrativo e inusitado foram fatores analisados. De fato, esta
observacédo se torna algo bastante relativo, tratando-se que o belo é interpretado
de diferentes formas pelo espectador, pois desperta diferentes sentimentos em
cada individuo. Foi também percebido se a linguagem visual e escrita da
embalagem estdo coerentes e exploradas de forma satisfatoria quando

comparadas a qualidade do material em si.

Tabela 12: Planilha de avaliagdo— Embalagem

oTimO BOM REGULAR
Qtd (%) Qtd (%) Qtd (%)
Embalagem*
Praticidade 3 (100 %)
Armazenamento 1 (33%) 2 (67 %)
Estética 2 (67 %) 1 (33%)
*A porcentagem deste tépico foi baseada apenas nos trés materiais que possuem involucros para
armazenar suas midias (os comprados em livrarias) e ndo em dezenove como nas outras analises.

Fonte: autora — fevereiro 2010
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Diante desta observacdo, podemos ver pela planilha anterior que trés e-books
comprados em livrarias obtiveram 0s conceitos mais altos ndo atingindo nenhum
deles a consideragéo regular.

De maneira geral, diante de todos os tdpicos vistos nessa categoria, podemos
concluir que a usabilidade de forma geral atingiu resultados ja esperados quando se
estava ainda fase de busca por esses e-books. Em termos ergonémicos eles
atingiram as perspectivas esperadas em que mais da metade atingiu conceito
maximo Otimo. Em contrapartida, recursos de facil inser¢éo nos e-books como som,
mostraram um resultado em que também mais da metade ndo possui nenhum tipo
de som agregado a histdria. A amostra avaliou também que a grande maioria dos
materiais foi facil de encontrar assim como uma boa legibilidade dos textos. A
usabilidade foi vista nesta pesquisa como totalmente associada a ergonomia e
podemos considerar os materiais digitais como agradaveis quando usados, onde
poucos se mostraram desconfortaveis ou exigindo algum tipo de esforco visual do

leitor.

3.4 A INTERATIVIDADE AGREGADA AO LIVRO

Os pontos analisados nesta categoria foram formulados a partir de conceitos
de Chartier, Furtado, Lajolo e Zilberman, vistos no primeiro capitulo. Eles atribuem,
por exemplo, o fato de nos impressionarmos e nos fazer conferir grande
competéncia aos e-books a sua caracteristica de hipertexto, em que a leitura se
desvinculada da linearidade. Desta forma, os leitores trilham diferentes caminhos
dentro de um mesmo texto percorrendo por onde Ihe for mais atrativo e Gtil para sua
concepgao no assunto. O leitor ndo precisa mais parar o texto para recorrer ao
dicionario, por exemplo, basta seguir ramificacbes para outros assuntos, por meio de
links e retornar posteriormente ao texto chave.

Os topicos criados foram: Hipertexto, interatividade com o texto, interatividade
com as ilustracbes e a interatividade de forma geral a partir destes resultados. A
seguir, veremos com mais detalhes o que foi percebido em cada critério:

O hipertexto € uma das grandes vantagens em relacdo ao livro digital e uma
das principais caracteristicas que o diferencia do livro impresso. Conforme Furtado,

para considerarmos que um texto é um hipertexto, ele deve possuir um conjunto de
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associacfes — links ou hiperlinks que conectam o leitor a outros ambientes. Esses
nés estdo interligados e formam uma estrutura em rede que facilita e auxiliam a
leitura, pois algumas davidas surgidas a respeito da mesma podem ser sanadas no
mesmo instante por meio desses “caminhos alternativos”. Este tOpico se encarregou
de verificar se os textos dos e-books infantis analisados foram considerados como
um hipertexto. Quando foram, foi percebido se os hiperlinks eram dotados de “teias”
simples, um link que leva a outro, ou de “teias” complexas, formando ramifica¢cdes de
links em que um leva a outros.

Em relacdo & Interatividade, Veraszco'®*, baseado em diversos conceitos
acerca do assunto, a descreve a descreve como algo que permita a troca entre
maquina, softwares e usuarios, através de periféricos ou de menus e links
audiovisuais, proporcionando aprendizagem, entretenimento, aquisicdo de
informacBes e comunicacdo em tempo real ou remota. Este topico analisou a
interatividade textual dos materiais seguindo critérios baseados nessa informacdo,

COMO vemos a seqguir:

1. Autonomia em modificar a fonte: Este topico esta diretamente relacionado
ao anterior, pois alguns e-books infantis podem ter a caracteristica de e-
books que encontramos para adultos, onde o texto pode ser alterado no
seu tamanho, cor e estilo da letra. Este recurso & bastante conveniente
pois o leitor adapta toda a escrita a sua preferéncia tornando sua leitura
mais confortavel e prazerosa.

2. Insercdo de Notas e destaque no texto: O primeiro item verificou se o e-
book permite inserir anotacdes nos textos. De fato este recurso é bastante
usado em e-books digitais para adultos também em que o leitor faz o
registro de algumas idéias que surgem no momento da leitura, como
guestionamentos, duvidas, idéias semelhantes a outros autores etc. Este
recurso funciona como uma espécie de post it que é muito usado nos
livros impressos. O segundo refere-se aquelas anotacfes que por vezes

sentimos vontade de destacar no préprio texto, e assim muitas vezes o

3% VERASZTO, Estéfano Vizconde. Linguagem audiovisual interativa e suas contribuicdes no

contexto educativo. Anais - COLE (UNICAMP E UNIVERSIDADE COMPLUTENSE DE MADRID)
Disponivel em: http://www.alb.com.br/anais17/txtcompletos/sem16/COLE_879.pdf. Acesso em 15 de
jan. de 2010.
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fazemos em nossos livros, com sublinhados e flechas a lapis ou
ressaltando com canetinhas “destaca texto”. Esse recurso pode também
ser usado em e-books, embora ja se imagina que dificilmente sera
encontrado em livros digitais para criancas. A necessidade delas em se
grifar algo €, de fato, bastante remota, mas este item é mencionado aqui,
pois é uma caracteristica observada em e-books.

3. Autonomia em comandar a leitura: Observacdo da opcdo de o leitor
conduzir o enredo, podendo avancar ou retroceder na historia. Este topico
esta totalmente relacionado ao estilo das paginas virtuais, pois 0 modo
como elas se apresentam define também se ha essa autonomia no

comando da leitura. Textos em video, por exemplo, o leitor pode mudar o

ritmo pela barra de posicéo _ J& os com péaginas

virtuais, pode-se adiantar ou voltar na histéria pelas flechinhas que ficam

geralmente nas laterais =R ':9.

4. Interacdo com o texto: Este topico foi assinalado quando permite a crianca
interagir de alguma forma com o que esta escrito, como por exemplo, nos
casos em gue ha hipertexto ou que ela pode responder alguma coisa ao
gque lhe é perguntada. E-books como esses vém acompanhados de
guestionarios com hiperlink e perguntas referentes a histéria para a

crianca fazer a interpretacdo do texto.

A respeito da Interatividade com as imagens, foi assinalado este tépico
quando, de alguma forma, a crianga pode interagir com as ilustracbes. A cada
ano, vemos com mais frequéncia esse tipo de interacédo nas ilustracées dos livros
impressos onde a crianca pode abrir, puxar, destacar, tocar, esconder, dobrar,
ouvir, apertar e interagir de alguma forma com as imagens. Nos livros digitais
essa interatividade podera também existir quando o material permitir que a
crianca brinque com as imagens como faz quando joga um game, movimentando
objetos, mudando de cor ou o som de determinados desenhos, indicando
caminhos ou acdes para as personagens na pagina virtual etc. Ao final, se
classificara de forma geral a interatividade do material com os conceitos 6timo,

bom, regular.



Tabela 13 - Resultado da andlise Categoria 4 — Interatividade. Fonte: Autora — fevereiro 2010

Titulo do Material Hipertexto Interativ. com o texto
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01 | =" | Jinsun e Sunsun
A . X X
L\..u
02 Um dia muito especial
(WOt X X
03 . Menino Maluquinho
%y i X X
04 =% | 0homem que amava
&' Caixas X X
05 | © % | Aabelhinha Julita
£ X X
(."""-.‘l T
06 Pindquio
X X | X
06 Sapo vira rei vira sapo
X X
08 Carmelo, o Caramujo
X X
09 A casa da baratinha
X X R
10 Dona Baratinha
X X R
1 A joaninha tagarela
X X
12 A menina do Leite
X X
13 O avido
X X R
14 A cigarra e a formiga
X X R
15 A lebre e a tartaruga
e X X R
16 " | Rei Midas
17 A BelaeaFera
ABelaw a Fern X X
o ]
18 | T | Chapeuzinho Amarelo
. X X
19 O rato do campo
! e o rato da cidade X X
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Furtado afirma que estamos emergindo para uma nova multiliteracia dos
textos eletronicos, pois vivemos num momento intersticial entre a leitura e a
hiperleitura. “Nessa passagem do livro impresso para o livro eletrdnico ndo é
possivel ignorar aqueles fendmenos da interatividade, da multimidia ou da
hipertextualidade, dotados de uma forca cognitiva que n&o sabemos ainda
quantificar ou qualificar por completo” **°. Estas grandes mudancas nas préaticas que
a leitura e a escrita digital desencadeiam sdo mencionadas tanto por Furtado e
Chartier, mas quando nos aprofundamos sobre estes materiais infantis digitais
percebemos o quado precérios ainda sdo diante dos fenbmenos que poderiam se
apropriar, como Furtado nos assegurou anteriormente. Podemos comprovar isto pelo

resultado mostrado na planilha a seguir:

Tabela 14 — Planilha de Avaliacdo — Hipertexto

Quantidade | Porcentagem
Hipertexto
Teias simples 2 11%
Teias Complexas 0
Sem hipertexto 17 89%

Fonte: Autora — fevereiro 2010

A respeito da hipertextualidade, apenas dois e-books 11% possuem essa
caracteristica: Rei Midas, ja citado anteriormente e O Rato do campo e o rato da
cidade. Este segundo e-book é bastante simples e foi classificado com nivel de
interatividade regular, pois possui hiperlinks considerados de teias simples que
levam o leitor a conhecer melhor algumas palavras como: rato, campo, cidade,
gueijo, mel etc. Este recurso de nés interativos simples é bastante usado por este

site Wikipédia, que esclarece de forma rapida, possiveis duvidas do leitor.

3% FURTADO. Op.cit.
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O Rato do Campo e o Rato da Cidade

)
e ‘] Ongem: Wikipédia, a enciclopédia Inre.
K [],l'l l)]A O Rato do Campo @ o Rato da Cidade & uma fabula atribuida a Esopo. No decammer do iempo, a histona fol recontada com algumas
e lopdia divre alteragfes, mas o sentido permanecey :
A fabula [editar] )
| Pesquisa | Um dia um rato do campo CoNvidou o rato gue morava na cidade para ir visitd-lo. O rato da cidade fol. mas ndo gostou da comida -
simples que Ihe fol oferecida. Chamou entdo o ralo do campo para acompanha-lo na volta a cidade. prometendo mostrar-ihe o que era Os ratos no campo bl
° uma “boa vida'
o
n E la se foi o rato do campo para a cidade. onde ele Ihe foi apresentada uma despensa repleta de iguarias como queljo. mel. cereals. figos e tAmaras

Resolveram comegar a comer na mesma hora mas. mal haviam iniciado, a porta da despensa se abriu & alguém entrou. Os dois ratinhos
fugiram apavorados, & $& esconderam no primeiro buraco apenado que encontraram CQuando acharam que o perigo tinha passado. &
fam saindo do escondenjo. mais alguém entrou na despensa. e fol preciso fugir de novo. A essas alturas. o ratinho do campo |a estava
mufo assustado e decidiu voltar para casa. onde podia comer em paz a sua comida simples

Moral [editar]

Mais vale uma vida modesta com Daz @ SOSSeg0 que 10d0 O IUXD o MmUndo Com Periges & preocupagdes

N30 ostente. Seja grato

Ver também [eaitar]

08 ratos na cidade.

Figura 27 - O rato do campo e o rato da cidade
Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/o_rato_do_campo_e o rato_da cidade

136

Furtado™" considera essas teias, que exemplificamos agora, como simples

conexbes. Ele descreve estes n6s como muitas vezes finitos, autoritarios e
imutaveis. Desta forma, em relacdo a interatividade de forma geral, apenas dois
materiais foram considerados bons (11%), dezessete regulares (89%) e nenhum
como otimo.

Pelo resultado da planilha a seguir, podemos ver que apenas trés materiais
(16%) permitem que a crianga interaja de alguma forma com o texto, sendo que este

recurso poderia ser muito mais explorado quando se trata de material digital.

Tabela 15 — Planilha de Avaliacdo — Interatividade com o texto e com as ilustracdes

Interatividade com o Texto Quantidade | Porcentagem
Autonomia em modifica-lo 0 00%
Insercdo de Notas e destaca texto 0 00%
Comandar a leitura 19 100%
Interacdo com o texto 3 16%
Interacdo com as ilustracdes 1 5%

Fonte: Autora — fevereiro 2010

Mais uma vez destaca-se o0 e-book O Rei Midas que possui links pelo texto
em que a crianca pode dar sua opinido parecendo responder a pergunta do avo
imaginario que narra a histéria. Aproveitando o assunto central da trama em que

Midas adora as riquezas, 0 avb levanta um questionamento sobre a importancia

3% FEURTADO. Op.cit.
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excessiva ao dinheiro que muitas pessoas ddo. Entdo aparece o avatar’®’ do avd
por meio de um link em que a crianca pode acessar e opinar na pergunta “pense em
algumas coisas boas que podemos ter sem gastar dinheiro”, como mostra a figura a

seqguir:

0 o le -
NETO - Acho que & ouyi = ]
L] http:jcontandot¥stona, com,br fias 5.
AVO - Essa his
Pense algumas coisas boas que 3 gente pode
<=2 formam a "mito Viver sem ter que gastar dnheiro.
- vocé ja tenha
D dinheirg’ Comentério:
NETO - O Rei Mig ; i .abraﬁaJ um amiguinho
: |aprender a assovigr
Afinal, quem nag dlia v ooe Nd0 taro?a[ uma mﬁsica
Vopé? ver e ouvir a chuva cair
’RVO-Gnsw.mgosuhmbémduwhum tiome:
coisas. fabi
- Emad:
|~ ~ = - | Fabiudvag §hotmal, com |
- i | (e | Treu|

historias

- Y [ RE L
il & Conchido

Figura 28 — O Rei Midas — hipertextro. Fonte: contandohistoria.com.br/flash/index.html

Esta histéria possui varios links no decorrer da trama que tiram duvidas
relacionadas principalmente aos deuses da mitologia®®. Caso a crianca n&o
conheca alguma das expressdes usadas no texto, ela pode parar a leitura e acesséa-
los.

O outro e-book que permite a crianga interagir com o texto é o da fabula A
lebre e a tartaruga como vemos na figura a seguir. O seu layout é bastante simples
e possui uma Unica ilustracdo que foi considerada pela Categoria 1, de uma estética
regular, jA que é apenas um gif retirado de sites que disponibiliza imagens prontas
para baixar. Tratando-se do tépico interagdo com o texto, esta fabula possui um
recurso ao final da histéria que a crianca pode optar em responder pequenas

perguntas sobre o texto.

%7 Descido de outra pessoa. Entende-se também como algo que se projeta em um personagem virtual.
B8 ver figura 13
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Figura 29 - A lebre e a tartaruga
Fonte: cp.ufmg.br/administrativos/setor_informatica/fabulas/questionariofabula.htm

O outro e-book com este recurso de interagdo com o texto € Pindquio.
Durante toda a histdria varias perguntas ou brincadeiras s&o feitas a crianca,
funcionando ndo apenas como hiperlinks interativos, mas como uma espécie de
game ou brincadeira. Uma delas é quando o narrador termina de ler o que esta
escrito relatando sobre o dono do teatro ter dado umas moedas a Pin6quio, e
aparece um quadro para a crianca completar a parte da moeda que falta no
desenho. Quando ela acerta, a moeda se une a parte faltante, aparece uma
saudacédo parabenizando o acerto. O quadro com a pergunta se fecha
automaticamente, como podemos conferir na figura a seguir. As brincadeiras ou
perguntas feitas sdo sempre relacionadas ao assunto que € lido. A diferenca do
recurso de interagdo com o texto deste e-book em relacdo aos outros, € que neste
as perguntas surgem na tela interrompendo automaticamente a leitura, ja nos outros

a crianca pode optar em querer responder, acessando por iniciativa propria os links.
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0 DONO DO TEATRO QUERIA FICAR COM O PINOQUIO, MAS ELE CHOROU
TANTO QUE O HOMEM DEU-LHE UMAS MOEDAS E O DEIXOU PARTIR.

QUALE A PARTE QUE
COMPLETA A MOEDA?

| @ANTERIOR | (MeNUs| (HISTORIAS! faT PROXIMO P

Figura 30 - Pinéquio - Classicos Multieducativos
Fonte: Cristina Marques (todo livro)

Como ja se imaginava nas hipoteses lancadas a respeito dos tdpicos
Autonomia em modifica-lo e Insercao de Notas e destaca texto, nenhum e-book
infantil assinalou essas duas colunas por se tratar de um recurso usado mais em
artigos e textos extensos direcionados para o publico adulto.

Pela avaliacdo mostrada na planilha a seguir, podemos concluir a respeito da
interatividade dos materiais analisados em que 89% atingiram o conceito regular.

Tabela 16 — Planilha de Avaliqgéo — Interatividade de forma geral
OTIMO=0 BOM=B REGULAR=R

Qtd (%) Qtd (%) Qtd (%)
Interatividade de forma geral 2 (11%) 17 (89%)
Fonte: Autora — fevereiro 2010

Das quatro categorias analisadas, esta a respeito da interatividade foi a que
assinalou os resultados considerados inferiores em que nenhum e-book atingiu
conceito maximo. A caracteristica de hipertexto que agrega pontos importantes ao
texto e nos faz conferir grande competéncia aos e-books por excluir a linearidade da
leitura, por exemplo, foi encontrada em apenas dois materiais. Quando encontrados,
foram ainda constatados como teias simples. Apenas um e-book dos dezenove
materiais permite que a crianga interaja com a ilustracdo, e trés e-books que se

interaja com o texto.
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A conclusdo a respeito destes resultados nédo identifica o dinamismo e as
possibilidades de interatividade que estes materiais poderiam proporcionar aos seus
usudrios. E ainda precéria a troca permitida entre os recursos disponibilizados e as
possibilidades de escolha e feedbacks. Veraszto diz que para haver interatividade,
0 sistema virtual precisa ser dinamico, que dé alternativas para o usuario, que se
tenha auxilio de animacdes, musica, simulacbes e permita que usuario tenha
capacidade de imersdo no meio virtual de forma passiva para ativa. Ou seja, essa
interacdo que poderia ser usada com bastante frequéncia nos e-books, € vista neste
resultado de forma bastante problematica.

Fica cada vez mais claro constatar que muitos dos materiais colocados da
web, sdo apenas transposi¢cdes dos livros impressos, que agora podem ser vistos
também em uma tela. Mas a visdo que esta pesquisa tem sobre este resultado é
também bastante otimista, tratando-se deste assunto que é ainda muito novo para
criadores e produtores de livros infantis. Diversos autores se debrugaram sobre esse
assunto e relatam, conceituam, identificam e mostram solucbes para sanar essas
dificuldades, pois se sabe das potencialidades que os recursos tecnolégicos podem
agregar a literatura. No entanto, acredita-se que falta um tempo de maturacdo para
gue todas essas vantagens agregadas ao livro digital sejam colocadas em pratica.

O resultado desta porcentagem tende a aumentar, tratando-se da interacao
com os textos infantis e todas as possibilidades que se pode agregar a ele. Esta
pesquisa acredita nisto, diante da crescente insercéo na rede, de materiais literarios
direcionados as criancas. Desde que esta pesquisa iniciou, em marco de 2008,
observou-se como autores, pais, professores e apreciadores da literatura infantil
desenvolvem, postam e atualizam materiais na rede. A cada ano, com maior
facilidade e frequéncia nos familiarizamos com os softwares, programas e aplicativos
0S quais usamos e que sao criados. A maturidade e a pratica que adquirimos com o
uso destas ferramentas faz com que cada vez mais possamos realizar e
proporcionar maior interatividade, portabilidade e usabilidade aos livros digitais

direcionados as criancas brasileiras acarretando em materiais de melhor qualidade.

3% VERASZTO. Op.Cit.



126

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise dos e-books nesta pesquisa se deu por amostragem diante do
grande numero de materiais existentes, fazendo necessario apontar apenas o0s
dezenove diferentes tipos que encontramos em sites e livrarias. Os e-books
analisados foram: Jinsun e Sunsun, Um dia muito especial, Menino Maluquinho,
O homem que amava caixas, A abelhinha Julita, Pindquio, Sapo vira rei vira
sapo, Carmelo, o Caramujo, A casa da baratinha, Dona Baratinha, A joaninha
tagarela, A menina do Leite, O avido, A cigarra e a formiga, A lebre e a
tartaruga, Rei Midas, A Bela e a Fera, Chapeuzinho Amarelo e O rato do campo
e o rato da cidade.

A verificacdo ocorreu por meio da catalogacdo dos destes documentos em
tabelas distintas e para facilitar a compreensdo das caracteristicas de cada e-book.
As categorias de andlise foram: Linguagem visual, Portabilidade, Usabilidade e
Interatividade.

A categoria Linguagem visual verificou as ilustracdes e o layout de forma
geral dos e-books. As imagens no livro infantil sGo essenciais no processo de
comunicacdo mensagem/leitor, pois atingem direta e plenamente o pensamento da
crianca. Concluiu-se na andlise desta categoria que muito dos materiais séo livros
impressos que foram digitalizados e postados na web, mudando a penas o meio de
leitura agregando poucos recursos de ilustracdes diferenciadas ao livro em formato
digital. Este fator foi percebido com grande clareza na pesquisa, pois se viu na
observacdo da maioria dos materiais, literatura na internet, e ndo uma literatura
especialmente escrita e desenvolvida para a internet se apropriando das
tecnologias como vista no e-book O rei Midas. As ilustragcdes nos materiais
analisados ainda sdo pouco exploradas através dos recursos midiaticos, e na
maioria se encontram ainda estaticas. Em relacdo a animacdo, quando estes
possuem, na maior parte encontramos pequenas imagens em gifs que foram
anexadas por terem de alguma forma coeréncia com as personagens. Poucos sao
0s materiais que adéquam novas possibilidades as ilustragdes digitais tornando-as

mais atraentes.
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A categoria Portabilidade explorou os novos meios (midias eletrbnicas) para
ler um livro infantil diante das crescentes invencfes nesta area. Os recursos
multimidias auxiliadores da leitura virtual que foram indicados para melhor
entendermos e classificarmos os materiais quanto a sua portabilidade foram:
Computador — Computador de mesa, Notebook, Netbook; PDA - Palmtop, Ipod
Touch; DVD Player — Carro, portatil, midia player; Telefone - Celular com suporte
html/ 3gp, Smart Phone; Televisdo com Cartdo — TV, TV portatil, TV carro; e E-
reader (préprio p leitura de e-book).

A andlise desta categoria serviu para a verificacdo dos materiais quanto ao
formato do seu arquivo e ver que dispositivos eletrénicos poderiam realizar sua
leitura. Concluiu-se que classificar os materiais quanto a sua portabilidade tornou-
se um exame de visdo bastante otimista diante das conversdes destes formatos
gue podemos realizar. Todos os dezenove materiais atingiram portabilidade de
conceito intermediario Bom. A amostra foi classificada quanto aos aparelhos que
podem realizar de imediato sua leitura de acordo com o seu formato, mas que se
levassemos em conta 0 que a virtualidade nos permite fazer como copiar, filmar,
fotografar, converter, gravar, transportar e salvar em outros formatos, a
portabilidade atingiria uma pontuacdo maior que a estabelecida aqui em tabela,
pois outras midias realizariam também a leitura. Dos dezenove materiais alisados,
cinco possuem também a versado impressa além da digital: Menino Maluquinho, A
abelhinha Julita, Pindquio, Sapo vira rei vira sapo e Dona Baratinha.

A categoria Usabilidade analisou as péaginas virtuais, a legibilidade do texto,

som, a facilidade de encontrar o material e a usabilidade de forma geral. A
usabilidade de forma geral atingiu resultados ja esperados quando se estava ainda
fase de busca por esses e-books. Eles atingiram as perspectivas esperadas em que
mais da metade atingiu conceito maximo Otimo. A usabilidade foi vista nesta
pesquisa como totalmente associada a ergonomia e podemos considerar 0s
materiais digitais analisados como agradaveis quando usados, onde poucos se
mostraram desconfortaveis ou exigindo algum tipo de esforco visual do leitor.

Coube a categoria Interatividade verificar se as histérias possuem hipertexto e
se ha possibilidade de interacdo com o texto e com as ilustra¢cdes. Concluiu-se por
meio dos resultados que o dinamismo e as possibilidades de interatividade que

estes materiais poderiam proporcionar aos seus usuarios € bastante precaria. A
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interacdo que poderia ser usada com bastante freqiéncia nos e-books foi vista neste
resultado de forma problemética. Muitos dos materiais colocados da web séo apenas
transposicdes dos livros impressos, que agora podem ser vistos também em uma
tela. Mas a visdo que esta pesquisa tem sobre este resultado € também bastante
otimista, tratando-se deste assunto que € ainda muito novo para criadores e
produtores de livros infantis.

Acredita-se nisto, diante da crescente insercao na rede, de materiais literarios
direcionados as criancas. A cada ano, com maior facilidade e frequéncia nos
familiarizamos com os softwares, programas e aplicativos 0s quais usamos e que
sao criados. A maturidade e a pratica que adquirimos com o uso destas ferramentas
faz com que cada vez mais possamos realizar e proporcionar maior interatividade,
portabilidade e usabilidade aos livros digitais direcionados as criancas brasileiras
acarretando em materiais de melhor qualidade.

Desta forma todos os objetivos especificos foram atingidos e a pesquisa
atingiu desta forma a resolucdo do objetivo geral que era identificar as
caracteristicas dos e-books infantis encontrados no Brasil.

No decorrer deste estudo, algumas outras idéias surgiram e ndo coube
averiguar tais temas, pois nédo era o foco desta pesquisa. Destacam-se neste
momento essas outras idéias para indicar caminhos para futuros pesquisadores em
dar procedéncia a este tema relacionado aos e-books. Como, por exemplo,
identificar a concepcéao de leitura presente nestes materiais digitais, ou seja, 0 que
0s e-books mobilizam nestas criancas? Este tipo de material realmente permite que
ela deixe de ser apenas uma receptora para ser também produtora? Para essa
“geracdo net”, esses livros digitais mudam a percepcdo delas em relacdo as
mensagens que lhes sdo passadas diante desta nova forma de leitura? Que tipo de
mudanca estes materiais promovem na pratica de leitura de seus leitores (criancas
nativas digitais)?

Outro tema surgiu enquanto se desenvolvia a categoria referente a
portabilidade. Nesta pesquisa deu-se pontuacdo pela quantidade de midias que
realizam a leitura do livro digital, seguindo o conceito de Furtado a respeito da
portabilidade. Pensou-se também que ao invés de assinalar quais midias léem o
arquivo, pudesse se colher dados a respeito de quais sdo as midias mais adquiridas

pela populacéo brasileira e dar pontuacédo a essas midias de acordo com as que a



129

populacdo mais possui. Televisdo sem cartdo, que pudesse ler um e-book e DVD
Player teriam uma portabilidade muito maior que um e-reader, por exemplo. Diante
disso de que adianta um e-book possuir portabilidade em ser lido em um e-reader se
ainda poucas pessoas tém tal aparelho.

Um detalhe é nitido quando se pensou neste detalhe e quando se avalia
produtos culturais digitais como o0s e-books. Em pouco tempo de andlise ja se
percebe que o acesso destes é seletivo. Sendo seletivo ele atinge usuérios das
classes mais privilegiadas economicamente e por consequéncia disso podemos
concluir que € uma forma de consumo excludente. Mas este também néao foi o foco
da pesquisa e ficam aqui estas sugestdes para futuros estudos.

Percebeu-se com esta pesquisa que os livros infantis encontrados no Brasil
se apresentam ainda de forma rigida, fixa, como num livro. Confirmou-se também a
visdo que autores citados no primeiro capitulo tém a respeito dos e-book, que muitas
vezes 0 computador é utilizado apenas como um suporte novo para o impresso. Por
meio desta analise fica bastante claro perceber que livro digital ainda esta muito
“preso” ao impresso, sendo apenas transportado para a web. Apenas o local onde
se realiza a leitura mudou, sendo agora lido também em tela. Esta adaptacéo, do
impresso para o virtual, vista em muitos livros eletronicos leva em conta apenas o
meio, e ndo a sua linguagem. O contetdo da maioria destes livros, que agora € visto
na tela, ndo passou por qualquer alteracdo. Ndo sdo usados nem mesmo pequenas
solucbes que poderiam agregar implicacdes bastante qualitativas aos e-books. A
maioria nao se utiliza, por exemplo, recursos hipertextuais como links ou sistemas de
busca por palavras, proporcionados por tecnologias de escrita como o hipertexto.

As tecnologias nos mostram tantas possibilidades que poderiam enriquecer a
literatura infantil com as novas técnicas. Tratando-se de ilustragdes, por exemplo,
poderia se trabalhar com o realce e destaque dos desenhos, o som, a cor, a
animagdo, em a crianga mesmo possa desenhar, colorir, modificar as imagens e
consequentemente a historia e todas as outras apropriacdes que 0S recursos € 0
meio propiciam ao desenho tradicional.

A literatura infantil voltada para internet e ndo apenas na internet, poderia
enriquecer os produtos que sdo oferecidos as criangas que ja nasceram dotadas de
um dominio natural com o0 uso das novas tecnologias e possuem uma relacdo mais

estreita com tudo o que é virtual. Grande parte dos materiais disponibilizados as
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criancas pelas midias ndo tém preocupacdo alguma com esta producdo de
gualidade para elas ou algo que pudesse ser produzido em paralelo por elas. Diante
desta familiaridade das criangcas com as tecnologias, muitos produtores perceberam
0 grande espaco que se abriu para a ampliacdo do lucro por meio de produtos
lancados a elas.

E inevitavel ndo imaginamos como serdo os livros digitais futuramente. Que
tivesse, por exemplo, a interatividade coligada a licenca para mudar os fatos de sua
histéria, sem regras nem caminhos pré-estabelecidos das acdes das personagens,
que as criancas pudessem interferir no enredo ao mesmo tempo real que outras
criangas também pudessem. Que ilustragbes pudessem ser desenvolvidas,
modificadas, que a crianga se tornasse uma personagem por meios destas trocas e
que outra crianca pudesse interferir nesta mesma histéria, etc. Lancam-se esses
guestionamentos precipitadamente com a finalidade de sugestionar algumas
caracteristicas acerca de como poderiam ser os livros digitais disponiveis
atualmente.

Partindo do conhecimento que temos da expansdo da virtualizacao
percebemos que as midias poderiam agregar de forma qualitativa este material tdo
antigo, o livro, que dissemina o saber. A maneira onde estdo escritas as historias e
como estas se apresentam ao leitor sdo varias: inscrita na pedra, em um papiro, num
papel, disco rigido, CD ou site na internet. Os e-books representam tdo somente um
outro passo (ou varios) na direcao do progresso e do aperfeicoamento tecnoldgico.
Hoje a leitura se faz também por meio dele e nos debrugamos aqui nesta pesquisa
para descrever suas caracteristicas e as potencialidades que este poderia ter.
Amanha sera outro meio, depois de amanha outro e quem sabe um dia 0 e-book ndo

sera apenas citado na histéria como o pergaminho € visto por nés hoje.
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Apéndice 01: Email enviado pela pesquisadora. Fonte: arquivo pessoal

Consulta sobre IBOPE/NetRatings (sites para o publico infantil)

«: Fabiana Ludwig (fabiludwig

otmail.com)

Ola..

Sou professora e mestranda em Educacgdo, Comunicac3o e Tecnologias pela Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC na cidade de Floriandpolis.
Estou realizando uma pesquisa para a minha dissertacdo a respeito de e-books infantis.

Defronto-me agora com difilculdade em n3do saber quais os sites mais visitados pelas criancas para verificar se estes sites possuem e-books e como s3o
esses livros eletronicos.

Como tenho acesso a isso?

Qual o valor para eu ter acesso a esse tipo de informagao?

Existe uma outra forma de eu saber esse resultado de forma gratuita,
j3 que sou estudante e ndo envolve nenhum fim lucrative?

Obrigada pela atencdo

Fabiana Ludwig

Apéndice 02: Email enviado pela pesquisadora. Fonte: arquivo pessoal



De: comercial_ibopemidia@ibope.com.br
Enviada: quarta-feira, 14 de maio ¢

Para: Fabiana Ludwig (fabiludwig@hotm:

Fabiana,

as informagdes que fazem parte do programa de atendimento a estudantes
est3o no site Almanaque IBOPE, nos canais:

- veja sobre o IBOPE

- acesso gratuito

Neste canais € possivel consultar diversas informagbes que podem auxiliar
no desenvolvimento de trabalhos académicos.

Para mais informacgdes acesse o link
http://www.almanaqueibope.com.br/asp/atend_estudantes.asp

Atenciosamente,

IBOPE midia
MARKETING

Re: Consulta sobre IBOPE/NetRatings (sites para o publico infantil)

Apéndice 03: Email de resposta — ibope. Fonte: arquivo pessoal

Almanaque IBOPE

Da: @ik

com.br

g Adicionar contato
Enviada: sexta-feira, 16 de maio de 200

@
.
-

Para: fabiludwig@hotmail.com

Fabiana Ludwig,
Parabéns, seu cadastro no Almanaque IBOPE foi efetuado com sucesso.

Login de acesso: fabiludwig@hotmail.com
Senha de acesso: 89EB4ESX

Vocé pode altera-la no primeiro acesso, através do canal Servigos aos Assinantes e clicando em Alteracdo de Senha.

Esperamos sua visita
Equipe Almanaque IBOPE

Acesse agora o Almanaque IBOPE clicando aqui.

Atengdo: ndo responda este e-mail.

No site do Almanaque IBOPE ha um canal especifico, o Fale Conosco, para vocé entrar em contato com a nossa equipe.

Apéndice 04: email — senha de acesso — ibope. Fonte: arquivo pessoal
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almanagque . sc8 Avancada
' 4 vaditininss e L

(0l Fabiana Ludwig

Servigos para Assinantes

Sair

FALE CONOSCO »

Mange sua mensagem, dovida ou sugestio para a equips do Amanaque |BOPE.
Basta presncher o formulirio abato com seus dacos & 5ud mensagem.

0s campos marc ados com * s3o de preenc himento obrigatdrio.

* Nome * E-mai

Fabiana Ludwig fabdudwig@hotmal.com
* drea de Atuagio * Telsfone

Educagdo - 043 . B424T919
* Mensagem

DIa.. Nio no 1BOPE, nada a "sites infantis®, “pdbiico infanti, “sites

mais acessados” ou “crianca”.
Gostaria de saber quais os sites brasieiros mais visitacos pelas criancas.

Coma tenho acesso a esta informagiol
Obrigada Fabiana Ludwig

(eaec)

Apéndice 05: almanaque ibope. Fonte: arquivo pessoal

/ TABELA DE ANALISE \

/ Titulo do Material | O Homem que Amava Caixas \
Formato do arquivo| DVD - AVI[WIMA, WMVY) \
Paginas virtuais 25 paginas | Manuseio das pgs virtuais [] Automtico (video) [T] Simulag3o (som e imagem)
Texto “rolo” Textorolo automatico
Portabilidade X| Comp/Note Celular | X | 4p. oVD EReader | | ]
Nivel @ I:] I:l @
Interatividade %] Sem interatividade  [] c/ poucas possibilidades deinteragdo [] Nivel alto de interatividade
llustragoes X | Estaticas ¢/ algumas animages Interatividade com as imagens
Estética @l—] [T1XI@)] | Auséncia deiilustracdes | | Poucasimagens | [lustragdes em todas as paginas
Texto X | Legibilidade I_l Permite inserir anotacdes ]_l Autonomia_em modificar a fonte (cor, tam., estilo..)
Autonomia em comandar a leitura/enredo I_l ¢/ narracdo
_Hipertexto % | sem hiperlinks hiperlinks c/ “teias” simples [—| hiperlinks ¢/ “teias” complexas
Encontrar o material | x [ Livraria X 3
L Site @ HiRE (3] atuﬂa-l'i_ziéo constante
Embalagem Praticidade Daom Armazenamento do CD U Estéticada embalagem
_5rocesso educativo

da histdria e E’ DD @
Visualizacdo do ekxldde

material na tela

Sinopse da historia Seguindo o mesmo direcionamento para as criangas surdas e editado também pela Brinque-Book, o Ebook
com o titulo de “Guilherme Augusto Araujo Fernandes” nos mostra uma questdo aparentemente complicada

b —— - -l mas que & tratada nesta historia de maneira simples e carinhosa, através da vis3o de uma crianga. Um jovem
menino, no qual seu nome & o titulo do livro digital, resolve ajudar uma senhora, que ja ndo é t3o jovem
assim, 3 encontrar 3 memoria dela. A relagdo entre as duas personagens & maravilhosamente ilustrada por
Julie Vivas.

Apéndice 06 — Tabela de analise individual



ANEXOS

Anexo 01 — preferéncia - assistir televisdo

O que os brasileiros gostam de fazer em seu tempo livre*

Assist teevisio. I 7%
Owrmisica. [ <%
Descansar [ 0%

Ounir radio 9%
Ler 35%
Sar com s amigos [ 355

Se reunir com os amigos cu a famiia [ 315 60 milhdes (35%) declaram gostar de
Assistirvideos [ 2% ler em seu tempo livre. 38 milhdes
Fazer compras Y 24% dizem fazer isso com frequéncia.
Praticar esportes [T, 24%
Escrever I, 20

Passearem parques ¢ progas [, 19% A preferéncia cresce com a renda e a
Ir 30 campo/d prain [ 15% escolaridade (48% no Ensino Médio e
Mavegar na internet [ 1% 64% no Superior). Entre quem ganha

¥ cidace [ 15% msuewsm.\?uam -

Assistir eventos esportivos [T 14%
¥r 8 bares ou cantinas jogar biar [ 4%

Fazer artesanato trabalhos da casa [T 12% Nas familias onde ha um professor,
Ir a feiras ou festas populares [ 12% este indice sobe de 32% para 46%

Jogar videogame | jogos de mesa [T 10% (mostra a importancia da valorizacéo
iraocinema [N 9% da leitura na formacéo de leitores).

¥ aoteatro/ danga | concertos [N 5%
Ira museus/ exposices [ 4%

-
‘ ] Nenhama destas! ] 1% I ,“"‘i'i'i:;"
INSTITUTO  * Resposta estimulada em que podia escolher virias opgdes (Ler refere-se a qualquer o
% suporte e N30 56 a IVros), Irasi

Fonte: Retratos da leitura no Brasil (2008)

Anexo 02 — Perfil da amostra - idade

Perfil da Amostra Perfil da amostra por Os dados do IBGE
por Género (2006)* Idade (2006)"
sa10 [N 120 23.093.541 13,4%

Mulheres

11a13 7% 11.649.670 6,7%
ot a1s [
18 644 54 14217 -g% 14.945.904 8,7%

18a24 22.461.158 13%

25229 14.829.973 8,6%

.
30239 [ 152 25.907.265 15%
Ll

* Fonte: Pesquisa Nacional por Amostra

; 22.904.215 13,3%
por Domicilio (PNAD/NBGE)

40a 49

5059 [N 10o, 16.981.165 9,8%

60 a 69 -s% 10.863.349 6,3%
706+ M 5% 9.097.578 53%

. * Fonte: Pesquisa Nacional por Amostra por Domicilio (PNADVIBGE)
o Metrates ila
Hﬁ]msmum lrll,_ul"
|B Srasi

Fonte: Retratos da leitura no Brasil (2008)
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